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Szigeti Zsolt birtoka — Ravenloft birtok

— A jegyeket kéreml

— Kérek egyet az Arpad hidig.

— Tizenkilenc forint.

— Tessék. Kozuleti szamlat ké-
rek.

— A jegyrél?

— Persze. A BKV nevi villalat
szallitbmunkat végez a véllalkoza-
som sz&méra. Ahhoz, hogy a kolt-
ségek elszamoljam, egy szédmléara
van szikségem.

— Ne szérakozzon velem!

— Nem ismeri az Gj vallalkozdi
tdrvényt? On koteles nekem szam-
14t adni.

— Na jé.

Harom megallé milva elkészdilt
a szdmla. Szigeti Zsolt elShalaszott
egy Otezrest és meglobogtatta a
konduktor orra elstt. Aldozata el-
képedve figyelte.

— [zé.. Nem tudok o6tezresbd!
visszaadni. Nincsen apréja?

— Sajnos. F4j a szivem, de
nincs. De nem is tartom fel, itt le-
széllok — ezzel nevetve leugrott a
HEV-r8l. Mar megint megiszta
fizetés nélkal. Két perc madlva mér
az egyes villamoson szaguldott a
metrééllomas felé. Figyelmét lekos-
totte a hid 1abéanél a baleset, igy
nem vette észre, hogy egy Gjabb
kalauz kozeledik felé. Csak kdzvet-
lentl mogodtte szélalt meg:

— A jegyeket kérem!

Prébélkozott az imént leirt csel-
lel, de hidba. A bintetés elkerdl-
hetetlen volt. Eletében el6szor tor-
tént meg vele ez a borzalom. Da-
hében tart zhzott és rombolt. Oriilt
tombolaséra felfigyelt egy miszti-
kus erd. Ravenloft kode felemel-
kedett és elnyelte Szigeti Zsoltot
és vele egyiitt Budapest vidékét.

Az Ur és a vidék: Szigeti Zsolt
az ura ennek a birtoknak.

A Vidék: Budapest a Kddben
Gsz6 szigetek egyike. Foldjét a Za-
gé Duna nevil folyam szeli ketté.
Sokan kertiltek gy erre a foldre,
hogy a Dunén haj6ézva vératlanul
tlathatatlan k&d borult hajéjukra.

A hatér lezéarasa: A villamosjegy
nagyon draga, ezért senki sem tudja
elhagyni a szigetet.

A jelenlegi helyzet: Bar mar
majdnem hisz éves, Szigeti Zsolt-
on még alig l1atsz6dnak az dregedés
jelei. Napjainak jelent§s részét Gj-
shgszerkesztéssel tolti. Nem sokan
tudjak réla, hogy & ennek a birtok-
nak az ura, a Fdbliccels. Evenként
egyszer eljon hozz4 egy kalauz. Hi-
&ba minden elSkészitett jegy, hamis
bérlet, csel, hazugsag, &rmény, a ka-
lauznak mégis sikerdl megbintet-
nie. Rdadasul mindig a legvératla-
nabb idében jelenik meg.

Szigeti Zsolt
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Hahn Katalin

MESEK A GUAPJAS SUNBOL

! Ujabb este jott el, az egész falu Osszegyiilt a Gyapjas
Siinben, varva az tjabb torténetet. Elinor til gyenge volt
ahhoz, lej6jjdn a kozds terembe.

— Nekem az els§ torténet jobban tetszett — mondta
Viola. — Nem tudnd azt folytatni?

— Dehogynem — felelte a bérd.

J A négy fiatal a beomlott tdrna el6tt Allt.

— Mi a fenének menjiink valami tolgyekhez hajbékolni,
te fattyt? — orditotta Logan. — Mindjért rédnk esteledik,
éhes vagyok, a falusiak is hallandk mér, hogy gy6ztiik le a
biidos férgeket.

Elinor kedvesen ramosolygott, majd halk hatdrozott
hangon megismételte:

— Fdlmegyiink az ezeréves tolgyhdz, és kodszonetet
mondunk neki.

— Micsoda barbér ritudléra akarsz te engem révenni? —
héborgott Logan. — Nincs sehol megirva, hogy Tyr kéve-
t6je é4llitélagos védSszenteknek mondjon kdszdnetet, vala-
hényszor kimozdul otthonrél. Egyébként is itt Geldont illeti
a koszonet. O meg mér megkapta. Napi egy hélaadés bven
elég.

— 00666... Logan, — szélalt meg batortalanul Geldon —
tu-tudod én is sz-szeretném meglétogatni a T-Tolgyet.

— Ugy — fiijt Logan. — Madnar, te is csatlakozni kivénsz
ezekhez a balvanyimédé pojacdkhoz?

— Izé... — vorésodott el Madnar — azt mondjék az Sregek,
hogy aki gy6ztes csata utdn a Tolgy makkjat Osszeziizza, lepénybe
siiti és megeszi, annak egy né se tud majd ellenéllni.

— Tavasz van, eszel8s!

— Az Oregek szerint j6 arra a tavalyi makk is.

A négy bajtirs szuszogva mészott a meredeken emelkeds
hegyoldalon. A z6ld riigyekkel boritott agak atengedték a le-
nyugvé nap sugarait. A fény rétesre festette a sziirke koveket és
a négy férfi arcdt. A nyomaszt6, kisérteties latvany sikeresen
elrontotta valamennyiiik jékedvét.

Persze most is Logan volt a legelkeseredetebb. Miutén belete-
nyerelt egy tavaszi ligcsalanba, és tobb métert visszagurulva egy
tizbokor éllitotta meg. A tSbbiek szinte latni vélték a sz4jabol
kicsap6 ladngokat valahanyszor megsz6lalt. Nem mintha sok kedve
lett volna beszélni.

Elinor fiirgén vezette Gket, igyekezett megtalalni a tébbiek
szamdéra legkdnnyebb utat. Nem volt k&, amin megbicsaklott
volna a bokéaja, nem volt 4g, amit ne tudott volna
kapaszkodésra hasznélni. A természet volt az 8 lételeme, mi
tobb a csalddja. A tobbiek el8szor irigykedve, majd
gyanakodva figyelték: nem névesztett néhdny tartalék kezet
és lébat ez az 6rdongds féltiinde?

Geldon sz6 nélkiill méaszott. O lihegett a legjobban, de
nem akarta gyongeségét kimutatni. Végre emberszdmba
veszik a tobbiek, nem kezdhet el nyavalyogni. Azt azonban
sejtette, hogy mésnap reggel moccani sem tud majd az
izomlaztél.

Madnarnak csak egy jart a fejében: Merilinda, a
megkdzelithetetlen, tiindokls szépségih leany.

— Par 1épés, és fonn vagyunk — sz6lt hétra Elinor.
— Késziiljetek fel a vildg legces.. Nee!

A tdbbiek a kétségbeesett kidltdsra megszaporaztik ‘
lépéseiket, és szinte négykézléb tették meg az utolsé néhény
lépést. Kdzben végig hallottdk Elinor kétségbeesett
kidltoz4sat.

Mikor folértek, lattdk, hogy j6 oka van rd. Az Ezeréves
Tolgy elpusztult. Levagott 4gai ott hevertek koros-koriil,
csupasz gydkérzete az ég felé meredt. Koriilotte az kihajtott L

fiivet durva l4bak taposték le. A méaskor békét és nyugalmat
draszt6 tisztas latvanya rosszabb volt mint egy lidércny omaés.
Elinor a tdrzsre borulva zokogott. Térsai a débbenettsl
bénultan 4lltak. Oket is felkavarta a latvany. Geldon szélalt
meg végiil.

— Kiskdlydk voltam, négy-6t éves, — kezdte — mikor
apém félhozott ide. Feliiltetett a Tolgy egyik dgéra, és azt
mondta: ,Ez a fa 6sidSk 6ta itt 4ll. Latta az el6szor ideérkezd
embereket, a kiizdelmiiket a tiilélésért. Latta az elsé hazat,
az els vadészatot, az els§ aratdst. Latni fogja az utolsét is.”

— Létni fogja az utols6t is... — ismételte halkan Logan. Hirtelen
valami nagyon rossz érzés keritette hatalmaba. — Gyeriink! Vissza
a faluba!

Nem volt kénnyi elindulni. El8szor Elinort kellett lefejtenie a
halott Tolgyr6l, majd Madnart eltavolitani a tisztdsrél. Szegény
fick6é négykézlab mészkalt korbe-korbe.

— Nyomokat keresel? — kérdezte tSle Geldon.

— Fenét. Tavalyi makkot.

— Erzéketlen biidds bunké! — rivallt rd Logan. — Feléllsz és
jossz veliink, amig szépen mondom, vagy lerugdallak a
hegyoldalon.

Mivel a fenyegetés nem hatott, Geldon 0sszeszedte minden
béatorsagat, és megsz6lalt.

— Merilinda tegnap éjjel bevallotta, hogy az eszemért szeret.

Gyorsan leértek a hegyrsl. Geldon rohant el§l, mogotte
dtkozédva Madnar szaladt. Logan lemaradt, mert cipelnie kellett
a szinte mozdulni is képtelen Elinort. Azt azért még latta, ahogy
Madnar megbotlott egy gyokérben, és Geldont magéval réntva,
gurulva tint el a bokrok kozott.

— 0, Tyr! — fohaszkodott — Add, hogy legaldbb az egyik
kitorje a nyakat!

Szerencsére Tyr éppen mdssal volt elfoglalva. Logan a hegy
14banal érte utol két tarsat. A kék-zold foltokkal boritott Madnar
higgadtan pofozta a hasonlé allapotban levé Geldont. Logan
szétvélasztotta, majd leteremtette Sket, aztdn Elinorral kezdett
el foglalkozni. Lassan a féltiinde is Osszeszedte magét.

— Szegény fa, — mondta — a testvérem volt.

— Mihez kezdesz most? — kérdezte Geldon.

— Mihelyst beériink a faluba, megyek az eldljaré6ségra, és
jelentem, mi tortént. Trandorn dr majd intézkedik, hogy
tisztességgel eltemessék.

Mire elérték a falut, teljesen réjuk esteledett. A sotét
hézik6k kozott a f6tér felé vették az tdtjukat. A fStéren allt
az eldljar6ség diszes kSépiilete, mellette az Adéz Medve
fogadé6 és a Borz kocsma. Mivel a falu mar aludt, Logan tgy
dontétt, hogy néhény pohér bor utdn a otthon toltik az
éjszakat, mésnap reggel pedig 6sszetrombitéljdk a falu
népét és beszdmolnak réla, mit lattak. Elinort nem tudtdk
lebeszélni réla, hogy éjnek idején felkeresse az elSljarét.
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— A Medvében megtaldlsz — széltak utdna — Ha
végeztél, nézz be.

Madnar dlméban pusztasidgot latott. A vorés kdveken
apr6, sargas zuzmok néttek, a homok siippedékeny volt és
laza. Az ég szine is vOrds volt. Madnar egy sziklan fekiidt
mezteleniil. Mozdulni se birt, mert egy-egy teli boroshordé
szbgezte a szikldhoz végtagjait. Lagy szells timadt és a
sivatag foléledt. Az ég visszanyerte kék szinét, a zuzmék
néni kezdtek és zold dgacskdkkd viélva lugast alkottak a
mozdulni képtelen alak felett. Madnar érezte, hogy nem a
bor gatolja mozgédsban, hanem a Szerelem Kotéleke. A
Szerelem Koteléke dlméban szivarvanyszind volt és lagy
tapintési. Aztdin megjelent 6. O, Merilinda. Anyasziilt
meztelen volt § is, de az az dtkozott Szerelem Koteléke tigy
kavargott, hogy nem latott semmit a lényegbdl. ,,Dragdm”,
mondta Merilinda, ,,a héd és a menyét négylabui’’. Soha ily

édes sz6zatot nem hallott még az ifjii! Még a kdnnye is kicsordult
ennyi gydnyoriiség hallatdn. Hanem akkor forgészél tamadt és a
viharos egekbdl Geldon ereszkedett ald, fekete felleghajté
képenyben. Egy makkot tartott a kezében. A nyéapic gyik
glinyosan ra vigyorgott és a makkot Merilinda felé haijitotta.
Ahogy a makk a testét érte, Merilinda kéjesen felkacagott, és
atvéltozott tolgyfava. A varadzslé kezébdl tiiz csapott ki. A tolgyfa
4gai langra kaptak. A tiiz dtterjedt a lugasra. Madnar torkat fiist
szorongatta, szemét vords fény vakitotta.

Heves szivdobogéssal ébredt fel. Még mindig érezte a
fiistszagot, még mindig latta a rét fényt. Kiugrott az agybdl, és
odarohant az ablakhoz. Kinézett, majd megpordiilt, és ébreszgetni
kezdte tarsait.

— Ebredjetek! — orditotta. — Eg a falu!

— Hol van Elinor? — kérdezte Logan az eldljarésag zsifolt
el6csarnokaban. A falu apraja-nagyja ide menekiilt a tiiz el6l.
Almosak voltak és riadtak. Itt-ott gyerekek, fiatal lanyok
pityeregtek. Masok hozzatartozéikat keresték kétségbeesve.
Moccanni is alig lehetett mar, de még mindig érkeztek kormos
arcu és ruhdjii menekiil6k. Logan és tarsai sehol sem lattak Elinort.
Hol tolthette az éjszakat? Mi tortént vele? Lehet, hogy nagy
banatidban beszdmithatatlanna itta magat, és 6 gyujtotta fol a
falut? Vagy megsériilt, és magatehetetleniil fekszik egy égé
hazban?

— Gyeriink! — kialtott Logan. — Megkeressiik a kolykot!

Aktiv konyok- és labmunkaval kikiizdotték magukat a
kapuhoz, majd nekiindultak az égé falunak.

Az els6 orkot a bodndrmihely romjai elStt taldltdk. A
szorny elméldzva bamulta a langokat. A vallan lev§ teli zsdk
arra engedett kdvetkeztetni, hogy nem tétlenkedett a tizvész
alatt. Mivel héttal 4llt nekik, Madnar kdnnyiiszerrel taglézta
le egyetlen bunkécsapassal.

Par hazzal arrébb egy egész orkhadseregbe botlottak.
Négyen voltak, ddazak, vadak, eltokéltek és tokrészegek.
Logan kardjat forgatva par perc alatt végzett kettSvel, Madnar
eggyel, csak Geldonnak okozott problémiat a rdjuté ork.
Nekiszoritotta a szegény kis vardzslét az egyik iiszkos falnak,

és igy becézte:

— Gyere, gyere, biid6s patkdnykdm, én asszonyom,
piszkos labii Gurmuksom!

Geldon riadtan prébilta elkergetni.

— Menj innen, menj innen! — suttogta. ),

Madnar a foldre huppanva fetrengett a rohcgéstél, Logan
azonban tirsa segitségére sietett, és megdlte a gyanitlan }
h&sszerelmest.

A falu szélére érve tandcstalanul néztek egymasra.

— ]6 cimbora volt... — hajtotta le a fejét Geldon.

Néman 4lltak, és ahogy visszanéztek a fiistolgs, pardzslé
hazakra, minden remény elhagyta sziviiket. Logan halk imat
kezdett el mormogni Tyrhez, hogy, jarjon kézbe az égieknél
Elinor érdekében.

Nem is vették észre a feléjitk tart6 izmos sotét képi
alakot, csak amikor megszélalt.

— Vannak vagy szdzan. A Nagy Logannak végre
lehetSsége nyilt arra, hogy bebizonyitsa, mennyit ér.

— Kotroc, te agyatlan! — pordiilt meg a hirtelen
feleszmélt Logan. — Mar hogy tudndm legy6zni mind a
szdzat? Befogod mindjart azt a ginyolédé pofdadat, vagy
megismétlem a mult heti kezelést!

— De Logan! — sz6lt kbzbe Madnar. — Hiszen éppen tegnap
mesélted el, hogy gySzeted le puszta kézzel a Véres Agyar
Csapatot a Farkas-szakadék mélyén.

— Fiacskdm, — vetette oda giinyosan Kotroc — a koltészet és
a valésag kozott legaldbb olyan széles rés titong, mint maga a
Farkas-szakadék.

— Te akartad, baromallat! — ugrott neki 6kollel Logan. Az
iités erejétSl Kotroc hatratantorodott, és Geldont elsdpdrve elteriilt
a folddn. Logan rdugrott, hogy befejezze, amit elkezdett, amikor
lanyhang csendiilt a hdtuk mogott.

— Alljatok meg!

Ahogy odafordultak, Tushmillat pillantottdk meg, Merilinda
édeshiigat. Nem mintha til sok hasonlésag lett volna a két lany
kozott. Mig Merilinda sudar termetével, csodés arcaval, hulldamos,
aranyfényd hajdval a falu legszebb lanya volt, a tizentt éves
Tushmilla a vilag legcstifabb békdjanak szamitott. Rovid, vaskos
laba, til széles csipGje volt, melle azonban kicsi maradt, dgyhogy
a lany kisértetiesen hasonlitott egy megtermett kortére. Kelleténél
kissé kerekebb arcat toménytelen szeplS pettyezte, orra olyan
pisze volt, hogy vésarokon lehetett volna mutogatni. Haja
lehetetlen csigdkban csavarodott arca koriil lilisfeketén A kiilénds
hajszint nagyanyjatél orokolte. Nagyanyjanak jél allt. Neki nem.
Csak egyetlen dolgot kdszonhetett neki: hén utalt ginynevét, a
Karalabét.

Karaldbé ezen az éjszakdn ha lehet, még csiinydbban
festett. Kormos arcdbél rémiilt tekintettel meredt a ve-
rekedékre.

— Hagyjatok abba! — mondta. — Elinor haldoklik.

Hogy az Eréd hegy honnan kapta a nevét, nem tudni.
Inkabb Banya-hegy elnevezés illett volna hozza. Evszaza-
dokkal ezelStt rézbanyaszok furkaltak keresztiil-kasul. Aztan,
ahogy a telérek kimeriiltek, elhagyték a hegyet. A tarndk
bejaratinak egy részét sziklak takartdk el, masik része elé
fak, bokrok néttek, a legtobb azonban beomlott.

A megmaradt tirndkat j6l ismerte a falusiak apraja-nagyja.
Ide jartak buijécskdzni, Ogar-vadaszatot jatszani a gye-
rekek, nem térédve a sziiléi tilalommal. Evekkel késébb,
ahogy feln6ttek, Sk is eltiltottik gyerekeiket a tarnaktél,
igy a hagyomany nemzedékr6l nemzedékre szallt.



Hahn Katalin

MESEK A GUAPJAS sUNBOL

! A Fekete Oroszlén barlangrél azonban két fit kivételével
senki sem tudott. Bejératat folyondarfiiggony takarta, de
odéig sem volt kdnnyii eljutni. Szikldkon kellett 4tmészni,
egy kidglt fatdrzson 4tegyensiilyozni a mélyben csérgedezé
patak folott, és lecstiszni egy meredek sziklafalon. Logan és
Kotroc egyiitt fedezték fel a barlangot kolydkkorukban. Elég
tdgasnak és rejtettnek taldltdk, hogy kinevezzék
f6hadiszélldsnak. Megeskiidtek, hogy senkinek nem
beszélnek r6la, és ehhez tartottdk magukat. KésSbb, hogy
viszonyuk megromlott, Logan el is feledkezett a barlangrél.
Nem tudta azt sem, hogy Kotroc a Nagy Ork Héboru alatt
egyfajta menedékhelynek rendezte be. A kidSlt fatdrzset kis
biiriivel helyettesitette, a lejtSs sziklafalra vaslépcsét épitett,
és a barlangot telehordta 4llati prémekkel.

Ahogy a barlanghoz kozeledve Logan meglétta az
ismer8s szikldkat, a hidat és a 1épcsét, feliilvizsgélta érzéseit,
és gy dontdtt, hogy nem is olyan elvetemiilt fické ez a
kovécslegény. Bent szétnézve pedig kénytelen volt elismerni, hogy
nagyszerii ember vélt Kotrocbél.

A barlangban elsé dolga Elinor megvizsgélésa volt. A fél-tiinde
kétségbeejts dllapotban fekiidt a sarokban. Karaldbé nem tilzott.
Testét ziz6ddsok, égési sériilések boritottdk, a tiidejébe keriilt
fiist miatt nehezen lélegzett, de legrosszabb a fejét ért hatalmas
iités volt. Logan erre a sebre tette ré a kezét, és Tyrhez imddkozva
ide koncentrélta gy6gyit6 energidit. Tarsai agg6dva figyelték,
hogy tér vissza a szin Elinor arcéba, hogy lesz tjra egyenletes a
légzése.

— Rendbe fog jonni — emelkedett fel végiil Logan, majd
koriilnézett a barlangban. — Kotroc, mi ez az egész?

A kovicslegény elmesélte, hogy alakitotta 4t titokban a
barlangot, majd rétért az aznap éjjel torténtekre.

— Rosszul aludtam, mint mindig, ha folhizol, te nagypoféiji
faluh&se. Pirkadat elStt kimentem sétélni, hogy lehiitsem a fejem,
amikor ldtom 4m, hogy vagy négy-ot tucat ork a falut gytijtogatja.
Az 4lmukbdl felriadt emberek meg, mint a szédiilt birkék,
szaladnak a falu kdzepe felé. Hat nekiindultam, hogy mentsem
a menthetS falusiakat. Igy szedtem Gssze, és hoztam ide Karaldbét,
Vyrgét, és Csillagszallét, Morlon ap6 vén gebéjét. Itt maradtunk,
amig te, a Nagy Tisztelend§ Orkol§ kifiistolod a mocskot a falubél.

Logan hatarozottan unni kezdte maga terjesztette hirnevét.

— Es Elinor? — kérdezte, hogy témat valtson.

— Javédban égett a falu, amikor két orkot littam egy
megkotdzott alakot cipelve felém kézeledni. Elébiik ugrottam,
de elkéstem. Elinort bedobtdk egy égé hézba, és
nekemugrottak. Talan el is patkolok, ha nem érkezik Vyrgo
id6ben. Megolte az egyik orkot, igy én konnyiiszerrel végezni
tudtam a mésikkal.

— A nyépic Vyrgo? — rézta a fejét hitetlenkedve Logan.

~— Mekkora er§ sziikséges néhdny t8r eldobdsdhoz? —
jelent meg a barlang széjéban Vyrgo.

Logan csak ennyit birt mondani:

— Nahat.

A barlang bejérata el6tt 6t, 4llati b6rokbe burkol6zott alak
ildogélt. Messze alattuk a falu mar nem léangolt. A le-
égett hdzak kozott hdrom épiilet 4llt sértetleniil: az
eloljiréség héza, az Addz Medve, és a Borz. Néhany ork
tdmasztotta a kormos falakat. A foglyulejtett falusiak

lassan beletdrédtek sorsukba, elcsendesedtek, majd elnyomta
Sket az dlom.

A barlang el6tt Geldon torte meg a csondet.

— A44... Mi a csud4t akarnak t8liink az orkok? — 4sitotta.

— Sejtelmem sincs. — mondta Logan.

— En tudom. — szélalt meg mdgdttiik valaki. Amikor
megpordiiltek, Elinort l4ttak a barlang faldnak tdmaszkodni. |
Kissé sdpadt volt, de tekintete élénken, tisztdn csillogott.

— Kihallgattam 8ket az eldljdsrésdgon. Megtudtam, hogy
hetek 6ta gyiilekeznek az orkok a kdmyéken, lehetnek vagy
kétszdzan. Azt tervezik, hogy valami tornyot emelnek az
Er6d-hegy tetejére. Ezért dontotték ki az Ezeréves Tolgyet...
Hogy a toronnyal mit akarnak kezdeni, sejtelmem sincs. De
azt tudom, hogy a falusiakkal akarjdk megépittetni.
Trandarn, az el6ljaré veliik van. Vagy megfélemlitették vagy
lefizették. Félek, hogy az Ork Hébori még nem ért véget.

— 1gy maér vildgosabb a dolog — tiinéd6tt Logan. — Elinor,
biijj vissza az 4gyba, még nem vagy j6l!

— Ezt bizd rdm! — mondta sért6dotten a fél-tiinde. —
Valakinek le kell osonni kiszabaditani a falusiakat.

— Az nem te leszel — emelte fel a kezét Kotroc. — Méra mér
eleget tettél.

Logan végignézett tirsain, hogy ki volna alkalmas a feladatra.
Geldon diszkréten hortyogott, Kotroc olyan kimeriilt volt, hogy
alig 4llt a 14bén, 6 maga pedig tapasztalatbél tudta, hogy hidba
igyekezne, tigy csértetne, mint hdrom vaddiszné. Végiil a
vélasztds Vyrgoéra, és némi vita utdn Madnarra esett. Elinor, mivel
tudta, hogy helyette viszi vasérra a b&rét, lekiismereti kérdést
csinélt belSle, hogy az utolsé percekben kioktassa.

— Ne vidd a bunkét, adok egy t6rt. Ne csoszogj, de ne is
dobogj jards kozben. Ne fijd trombitdlva az orrodat. Ne beszé]j
hangosan. Halkan se.

— Logan — fordult oda végiil barétjsghoz Madnar —, nagyon
neheztelnél, ha agyoncsapndm ezt a tudélékos kis mitugrészt?

Elinor sért6détten a falnak fordult, és alvdst mimelt. A tobbiek
roviden elbicsiiztak Madnaréktél, akiket par perc miilva elnyelt
a sotétség.

Logan sokéig nézett utdnuk a nyakéban 16gé kicsi kardot
markolva.

— Kérlek, Tyr, vigydzz rajuk.

a

A Gyapjas Siinre mély csend borult. A fiatalok székeikben
aludtak, a fogadés a pultra borulva hortyogott, csak az oreg
Vordon apé halotta a torténet végét.

. — Randan dr! — sz6lalt meg végiil Vordon ap6. —
Osszegyiitt aztdin Madnar Merilind4val?

— Vele nem éppen. — mosolyodott el Randan. — A

higéaval.

A Négy Fehér Sas torténete, ha az olvasé is akarja,
folytatédik. Varjuk a folytatisokat. A torténteknek nem
kell sszefiiggd lancot alkotniuk, az &tfutési idS miatt ezt
nem is tudnénk megtenni. Ha valaki azonban a mostani
torténetet kivénja folytatni, annak is riiliink. Egy dologra
azonban kéijiik ligyeljenek a jovendd szerzék, ne hal-
jon meg egy f8szereplS se a négy koziil véglegesen.
Reméljiik tovibbra sem kell szikslkédniink a j6 foly-
tatdsokban.



Ismét igen sok érdekes kérdés
érkezett szerkesztSségiinkbe.
Feliidiilést jelent szdmomra,
hogy segitségetekre lehetek

(hiszen végtére mégiscsak joé
jellemi vagyok).

Magé6 Zsolt debreceni olvasénk Ezerarci Gurt, a gném ne-
vében kérdezi:

1. Mi az igazsig a migikus ellendllds iigyében? Egyesek a 11.
szintet tekintik alapnak, misok a 14. szintet.

A 1st edition-ben a 12. szinttél kell szamftani a kiilonbséget.
Ha a varazslé ennél alacsonyabb szint(i, akkor minden szint
utdn a lénynek van +5% bonusza, viszont ha a varazslé
12-nél magasabb szintii, akkor az ellenfélnek szintenként
-5% a magikus ellenélldsra van. A 2nd edition szabdlyai
szerint a varazslé szintje mar nem moédositja a magikus
ellenéllést.

2. Kedvencem szérnyem a Szemzsarnok (beholder), de nem tudom,
milyen mdgikus ellendllisa van.

A szemzsarnok nagy szeme mdégia-semlegesité sugarat bo-
cséjt ki, amiben nem m@kédnek vardzstirgyak és varazsla-
tok. Hatulrél minden varazslat hat a szemzsarnokra. Sziik-
ség esetén ki is lehet szurni a nagy szemét és akkor meg-
szlinik az mégia-semlegesit§ sugar.

3. Miért nem kap a vardzslé bonusz vardzslatokat magas Bélcses-
ségre ligy, mint a pap? A Dragon Magazinban kozélt boszorkiny
miért kap?

Az AD&D-ben fontos, hogy a kiilonb6z6 osztélyok kozel
azonos erével rendelkezzenek. Egy méagus varéazslatai sok-
kal er6sebbek, mint amiket egy pap hasznalhat, viszont egy
pap tobb varazslatot ismerhet. A boszorkany (nem azonos
a boszorkadny varazsléi készlettel (kit)) azért kaphat, mert
az csak nem-jatékos karakter lehet, gy nem kell, hogy egy-
forma er6s legyen egy valaszthat6 osztéllyal.

4. Miért van olyan nagy megkiilinboztetés 19-es és afolotti tulaj-
donsdgok és az anndl kisebbek kozott?

Az atlagos emberek tulajdonsidgai maximum 18-asak
lehetnek. E folé csak nagy magikus hataiom emelheti Sket.
Ebbé] kovetkezik, hogy ezeknél az értékeknél kilonleges
képességek is adédnak. Egyes humanoidok tulajdonsdgai
mar kezdetben is lehetnek magasabbak (nem sokkal), az
ezekkel a fajokkal jatszé karakterek drigan fizetnek ezért
az elényért (osztalykorlat).

5. Szdmomra ellentmonddsos, hogy tapasztalati pont csak a varizs-
tdrgg/ elkészitéséért jar. Egy vardzslé igy kacagva léphet 3-4 osztilyt
is. Es miért nem kap TP-t a szdrnyas cip6ért az a tolvaj, aki ennek
segitségével szerezte meg a Sasok Urinak repiils virabél az Egi
Lények Kiirtjét?

Egy vardzstargy elkészitése meglehetSsen nehéz feladat, ér-
tékétsl fliggben akar démonszivre is sziikség lehet. Ezen
kiviil rengeteget kell kényvtarban kutatni, laboratériumban
kisérletezni. A tolvaj nem azért kap TP-t mert hasznélta a
cip6t, hanem mert megszerezte a kiirtot.

A Bdlcs

Hanula Zsolt Vacrdl ismét j6 kérdést tett fel a TGzcsapda
(Fire Trap) varazslattal kapcsolatban:

Egy 10x10 cm-es deszkadarabba 100 db szdget ver be ligy, hogy
enyhe rintdssal ki lehessen hilzni. Egy idomitott madir az el-
lenség folé repiil, majd ledobja fgy, hogy kiessenek a szogek. A
sebzés legaldbb 10044+300.

A Tiizcsapda varédzslatot csak becsukhaté tirgy fedelére,
vagy ajtéra lehet elmondani. De akkor sem miikédne, ha
100 db. doboz lenne a szdgek helyén, mert dsszekotve egy
targynak mingsiil és egy targyra csak egy T(izcsapdét lehet
tenni.

Dornyei Kalman budapesti olvasénk kérdezi:

1. Lehet-e a Méreg Semlegesitéssel (Neutralize Poison) a mir
hatott mérgezést semlegesiteni?

Ha mar sebz8ddtt vagy meghalt a karakter, akkor sem a
Méreg Lassitas (Slow Poison), sem a Méreg Semlegesités
(Neutralize Poison) nem segit rajta.

2. Az loun Kévei kiziil a regenerdlé visszahozza-e viselGjét -10
életpont aldl is és visszandveszti a levdgott testrészeket? Mi a
helyzet a magas egészségb6l ad6dé regenerdciéval?

Az Ioun Kéve nem a Regenerdlédas GyfirGjéhez (Ring of
Regeneration) hasonléan miikédik, gy nem hozza vissza a
-10 életpont alatt 1évéket is és a levégott testrészek sem
ndnek ki. Magas egészség esetén is csak akkor regeneralédik
a karakter, ha még él, és a testrészek sem nének vissza.

Németh Gabor Vecsésrél rovid novelldval illusztralva kér-
dezi:

Egy mdgikus lovedéket szét lehet-e osztani tibb ellenfélre?
Igen.

Mi torténik akkor, ha egy migia ellendlldssal rendelkez6 lény benne
all egy Tiizgoly6 (Fireball) hatdsugardban? Teljesen semlegesiti a
vardzslatot, csak rd nem hat, vagy felezédik rd a sebzés?
Amelyik lénynek van mégikus ellendlldsa és azt megdobja,
az egyéltalan nem sebzédik, a Ttizgoly6 eldeformalédik. A
tobbiek rendesen sebz6dnek. Ha elrontja, akkor még min-
dig dobhat mentSdobést a sebzés felezésére.

Jakab Imre hatvani olvasénk kérdezi:

Miért van az, hogy az AD&D-ben egy magas szintii harcoson
nyugodtan dt lehet sziirni egy tucat kardot és mégsem hal meg?
Hogy valaki tizedik szint(i és nyolcvan életpontja van, az
azt jelenti, hogy nem lehet belesztirni rendesen egy kardot,
csupan kisebb sebeket tudnak ejteni rajta. Az életpont nem
csak a fizikai sebzést fejezi ki, csdkkenése a faradast, a kon-
centrdléképesség elvesztését is jelenti. Ez leginkabb a filmbeli
hésbkre hasonlit: nekik is csak a véllukat szoktdk elralélni,
a tapasztaltak hatodik érzéke segiti meg 6ket. Lehet, hogy
ez nem reélis, de az AD&D egy heroikus szerepjaték és
nem harci szimulécié. A részletesebb szabalyrendszer lelas-
sitand a jatékot és tilsdgosan harc-orientaltta tenné. Termé-
szetesen amennyiben hagyja, hogy belesztrjanak és semmit
sem tesz ez ellen, akkor azonnal meghal.

Wi Cheoner
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KINCSESKAMRA

Mindent Nyité Kulcs: Ez a kulcs barmi-
lyen ajtét képes kinyitni, amely nem varazs-
lattal van bezdrva. A varizslattal bezart ajiék
kinyitdsira 50% csélye van. Az olyan ajték-
ra, amelycket csak egyfélcképpen lehet ki-
nyitni (speciélis kulcs, stb.), csak 5% esélye
van. Egy ajtéra csak cgyszer Ichet vele pré-
bilkozni. Ara: 12000 arany. XP éreék: 2000.8%ag

4 Festészobor: Ez cgy apré, miivészi kivitelezésdi doboz, rajta
cgy szoborral. Ha a tirgy tulajdonosa a szobrot cgy bizonyos
irinyba tartja, és kimondja a megfelel§ vardzsszét, a szoborban
laké lelek az cle tarulé latvanyt egy pillanat alatt megjegyzi és
lefesti. Ehhez persze clétte sziikséges a dobozt papirral vagy
pergamennel feltélteni (festék nem kell). A kész kép kivehetd
a dobozbél. Mivel a lelck hangulata viltozé, az esctek 20%-dban
modern mialkotds keletkezik (amely persze hasznilhatatlan).
A tirgy naponta kétszer aktivdlhaté, két haszndlat kézéee leg-
alibb egy 6rinak kell cltelnic. Az fgy késziilt j6 képcknek
megvan az a tulajdonsiga, hogy akit vagy amit a kép dbrizol,
a kép birtokosa barmilyen kémked8 eszkdzzel (kristilygémb,

LIPTAK ' 93 stb.) 100% bizonyossiggal képes megtalilni, akirhol is van.

Ara: 19000 arany. XP érték: 3500.

Az Isteni Harag Gyongyei: Nagy hatalommal rendclkez-
nck czek az apré, piros vagy kék kévecskék. Haszniléjuk
tlizet (piros k&) vagy villimokat (kék ké) idézhet meg. A
kéveket a levegbbe kell dobni, és hangosan kimondani a
vardzssz6t. Ekkor a kdvek cltiinnek, és minden cllenfélbe
(de csak az cllenfélbe!) aki 20 méter sugard kérén beliil
tartézkodik, tizoszlop ill. villim csap le az égb8l. Egyszerre
maximum &t azonos szind kévet lchet felhasznilni, cttél
fliiggéen lesz a scbzés 4d6, 8d6, 12d6, 16d6, 20d6. Men-
tédobis felezi a sebzést. Egyszerre 2d6 azonos szin kévet
Ichet talalni. Ara: 2000 arany. XP érték: 500.

Feneketlen Kardhiively: Ebbe a gyony6riien megmunkilt kard-
hiivelybe egyszerre 6sszesen 12 kard, t8r és cgyéb, hasonlé alaki
fegyver fér. Ha beleraknak cgy fegyvert, az cgyszeriien cltfinik
cgy cxtra-dimenzionilis térben. Ha sziikség van rd, a kardhiively
viscl6jénck csak a fegyver nevét kell kimondania, és a kard a
kezében terem. A hiively tele sem nyom tébbet, mint cgy hosszi
kard tokkal. Ha megsemmisiil, a fegyverck nem vesznek ¢l, hanem
megjelennck a féldén, szanaszét szérédva. Ara: 20000 arany. XP
érék: 4000.



T’iz Igazsdg Lakatja: Barki, aki czt a lakatot felkéti az
dvére, vagy biarhol mishol hordja, nagyobb biztonsigban
crezheti magit a tolvajoktél. Minden tolvajnak ugyanis,
aki ilyen személytdl prébil lopni, lesz -30% levonasa
zscbmetszése. Tobb lakat varizsercje nem adédik 6ssze.

Ara: 10000 arany. XP éreék: 2000. K ”ﬁ

A Borzalom Alarca: Birkit, aki czt az els6 pillan-
tdsra cgyszeril 4larcot felveszi, nagy megdobbenés
fog érni. Arca olyan ocsmény lesz, hogy néggyel csok-
ken a Vonzereje. Ha a Vonzercje egynél kevesebb
lesz, in. horror-aurit kap. Ez azt jelenti, hogy az
cgy hit kockds vagy gyengébb lénycken borzalmas
rettegés lesz Urrd, ha megpillantjik, teljesen megbé-
nftva 8ket (természetesen ha megtimadjik Sket, tud-
nak védekezni). Az dlarc cltdvolitisihoz Atokeltivo-
litds (Remove Curse), hatdsinak megsziintetéséhez
Visszaillitds (Restoration) sziikséges. Ara: 1500 arany.
XP éreék: 0.

Tekercsmdsolé Doboz: Ez cgy diszes fadoboz, akkora, hogy
cgyszerre két méagikus tekercs elférjen benne. A haszndlatakor
cl kell benne helyezni egy vardzslé vagy pap vardzslatot tar-
talmazé tekercset és egy lires tekercset. A dobozt czutin be
kell csukni, és ki kell mondani a vardzsszét. Szerencsés esct-
ben az iires tekercsen létrejon a masik masolata. Minél ala-
csonyabb szintll a méisolandé vardzslat, anndl nagyobb az esély
—_— a sikerre. 100% - szint x 10% az esély arra, hogy sikeres lesz
T ——— a misolat, és szint x 10%, hogy ténkremegy az eredeti. Példa:
—_—— Egy varizslévedék (Magic Missile) esctén 90%, hogy létrején
cgy Uj vardzsldvedék az lires tckercsen, és 10%, hogy az

credetin ténkremegy az irds. A dobozzal 20+d10 maésolist

Iechet végrehajtani, czutin clveszti varizserejét. Ujratsleni

nem lehet. Ha egy tekercsen tébb vardzslat is van, akkor

minden vardzslat egy téltetet fogyaszt, és mindegyikre kiilén
kell dobni. Ara: 17000 arany. XP éreék: 3000. ‘o

A Midgia Gyongyei: Ezck a gyéngyék a varizslék és papok szimara
jelentenck komoly segftséget. Ha egy vardzslat elmondésa kézben
cgy ilyen gydngyoe clhasznilnak, az cllenfél kap -2 ment8dobist
és/vagy -10% migiacllenilldst az cllen a vardzslat cllen. A gyéngy
hasznilat utdn eltiinik, és egyszerre csak egyet Ichet felhasznélni.
Egyszerre 4d6 darabort taldlhatunk. Ara: 1500 arany. XP érték: 300.



FORGOTTEN REALMS

Az AD&D vilagokat bemutaté so-
rozatunk elérkezett a legkiterjedtebb és
talan legkedveltebb vildghoz. Az
Elfeledett Birodalmak (Forgotten
Realms) legkevésbé sem mondhatéak
elfeledettnek, szinte havonta jelennek
meg az Ujabb és Gjabb kiegészitSk
hozz4, a szdmtalan modulrél méar nem
is beszélve. Ebben a cikkben, a vilag
ismertetése mellett, megprébalok
vélaszt keresni erre a szinte példatlan
népszerlségre is.

Maga a vildg ,,szokvédnyos’’ fan-
tasynek is mondhaté, azonban ennél
lényegesen tobb. A cikk végén kitérek
azokra az apré részletekre, amik a
Birodalmak egyedi izét adjak meg.

A Birodalmak kitaldléja és atyja egy
igazi szerepjaték géniusz: Ed Green-
wood. Az § agyénak sziileménye a vi-
lag, az & stflusa hatja 4t az egészet és
karaktere, Elminster, a hatalmas f&-
mégus, ma is tevd részese a vilag ala-
kitdsanak.

A Forgotten Realms mind els8, mind
masodik kiaddsi AD&D-hez hasz-
nélhaté, bar az Gjabb konyvek teljesen
a mésodik kiaddshoz késziiltek, azért
kis atalakitdsokkal kénnyen alkal-
mazhatbéak a kordbbi stilus kedveldi
altal is.

A vildg csirdi a Dragon magazin
hasébjain jelentek meg, Ed Greenwood
itt publikalta Gj varazslatait, varazs-
tirgyait és szdrnyeit. A cikkek for-
méatuma minden addigitél eltérd volt.
Ed Greenwood beszélgetett Eliminster-
rel, a vardzsléval, aki a Birodalmak
kincseir8l mesélt. Késébb kiadtdk az
els doboznyi Forgotten Realms anya-
got. A doboz két kdnyvet és két nagy
térképet tartalmazott, a kényvek egy-
ike a jatokosoknak, a masik a mesé-
18nek szélt. Mér az els§ atlapozés utan
is szembet{ing az az alaposség, amivel
ezeket a kdnyveket irtdk. Nem csoda,
hiszen tébb, mint tiz év jaték 4ll
mogottiik. A Birodalmak enciklopédia-
jaban (ez sz6l a jatékosoknak is) az 8sz-
szes orsz4g leiradsa mellett megtaléljuk
a nagyobb véarosok térképét, a jelen-
t6sebb személyiségek leirdsat, de még

a nagy uralkodécsalddok csaladféjat is.
A DM-nek szént kényvben az NPC-k
részletesebb lefrdsa és két rovid kaland
mellett t&bb mint harminc oldalnyi 4j
varézslatot is taldlhatunk.

Amit itt lathatunk, az maradt a
Birodalmak er8ssége a késSbbiekben
is: életszerd karakterek, sok Gjdonsag
(4j varazslatok, Gj varazstargyak, G
szdrnyek) és mindezek felett é15 vilag.
A Birodalmak nem egy regény kiva-
nalmaihoz igazitva sziilettek (mint
Krynn, a Sarkédnydarda vildga), hanem
valédi, sok éves jaték hozta létre Sket.
A Birodalmaknak sosem kellett va-
lamilyen szabvénynak megfelelnie,
ahogy Ujabb és Gjabb emberek vettek
részt a vilag alakitasaban tgy béviilt
és szinesedett. Toril hatalmas konti-
nens, minden &tletnek jut hely benne.
Otlet pedig volt béven.

A masodik kiaddshoz természetesen
igazgatni kellett a Birodalmakat is.
Megjelent a Forgotten Realms Adven-
tures, keménykotési kényv, melyben
a vildg mér a 2nd edition szabélyai
szerint van lefrva. Ez az valtozas azon-
ban nem egyik pillanatrél a mésikra
tértént a Birodalmak életében. Ragyo-
go torténetet taldltak ki a hirtelen
események magyarazatara. Két isten
gonosz cselekedetét biintetve, mind-
annyiuk ura arra itélte az &sszes istent,
hogy a féldre sz4llva majdnem emberi
alakban (avatarként) kelljen élniiik. Az
elkévetkezé par hétben teljes kdosz
uralkodott a vildgban. Az istenek a ha-
land6k kozt jartak, a magia teljesen
kiszdmithatatlanné v4lt, a legelképzel-
hetetlenebb dolgok térténtek meg. A
két blinds isten meghalt, és négy bator
kalandozé visszaéllitotta a rendet.
Ketten koziiliik a holt istenek helyébe
léptek. A Birodalmak azonban mér
nem teljesen ugyanolyanok mint ko-
rdbban voltak. (Bane, az egyik gonosz
isten példdul hatalma névelése érde-
kében egy csettintéssel megblte az 6sz-
szes orgyilkost. Most mér érthetS miért
nincsen egy sz6 sem az orgyilkosokrél
a masodik kiaddsi AD&D-ben.) Az
egész torténet Richard Awlinson ra-

gyog6 Avatar trilégidjdban olvashaté.
Akinek pedig kedve tdmadna lejat-
szani az eseményeket, hdrom modul
segitségével (Shadowdale, Tantras,
Waterdeep) azt is megteheti.

Az Elfeledett Birodalmakrél nem
csak egy szabdlykényvbél szerez-
hetiink informéaciét. Sorra jelennek
meg a kiegészit8k, melyek egy-egy
teriilettel foglalkoznak részletesebben.
Maga a szab4lykényv a BelsS vidékek
(Heartlands) orszégait targyalja ki-
emelten. Legjelent&sebb koztiik Cor-
myr, melyet leginkdbb talan a XIIIL.
szdzadi Franciaorszdghoz hason-
lithatndnk. Az orszidgot erdskezd, de
j6 szivid uralkodé, IV. Azoun irdnyitja.
Uralkodésa alatt az orszdg hosszi
prosperitast él meg. A kirdly nemré-
giben sikeres hadjiratot folyatott az
egész nyugati vildgot fenyegetd
héditék, a Horda ellen. Sok kalandozé
csapat bazisa Suzail, az orszig fé-
virosa. A Cormyrt6l keletre fekvg
Sembia keresked8vérosok szbvetsége,
olyasmi, mint a kora-reneszansz Itélia.
A Vélgyvidék (Dalelands) még lazébb
csoportosulds, nem is rendelkezik
kdzds irdnyitédssal, tobb kis, 6nallé
kozosség (Térvolgy, Arnyvélgy,
Csatavdlgy) talalhaté itt. Mindazon-
altal szerepiik nagyon fontos, mivel a
gonosz Zhentilvar (Zhentil Keep)
terjeszkedését akadalyozzék. Az egyik
kis falu kiilénésen nevezetes, Arny-
volgyben lakik Elminster, a bélcs. Sok
6nallé véros taldlhaté6 még a Bels§
vidékeken, a legfélelmetesebb koziiliik
a gonosz Zhentilvar. Ezt a velejéig
romlott varost Cyric, a legf6bb gonosz
isten papjai, gonosz vardzsl6k és
szemzsarnokok szdvetsége irdnyitja.
Nagyra torS terveket szének az egész
régi6 feletti uralomra végyva, 4m
mindeddig még kevés sikerrel jartak.

Az els6ként megjelent kiegészits
cime Waterdeep és az Eszak (Waterdeep
and the North). Waterdeep a Birodal-
mak a mésodik legnagyobb vérosa, de
ez a legrészletesebben ismert. A flizet
nem csak a véros térképét, vezet8inek
statisztikdit, a viros torténelmét és
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szamtalan kalandbotletet tartalmazza,
hanem leirja a varos és a kornyék laké-
inak szokésait, mondésait is. Az északi
vidékeken nincs kézponti hatalom, de
ez nem volt mindig igy. Szdmtalan
rejtett kincs, rom és titok vérja azokat,
akik mernek szembenézni a veszé-
lyekkel.

A kdvetkez§ kiegészité a Moonshae
szigetekrSl szél. Ez a szigetcsoport
Douglas Niles kredlménya, az elsg
Forgotten Realms koényvek (a Moon-
shae trilégia: Darkwalker on Moon-
shae, Black Wizards, Darkwell) itt
jatszédnak. A szigetek békés lakéi a
késSi keltdkéhoz hasonlé tirsada-
lomban élnek. Egyetlen istennét, a
Féldanyat, tisztelik, az 6 papjai, a
druiddk a nép lelki iranyitéi. A kis
kirdlysagok egy Nagykirdly fennha-
tésdgat ismerik el. A szigetek egyes
részein még erGsen érvényesiil az
6slakék a kiilonféle tindérlények (uni-
kornisok, driddok, pixik, stb.) hatésa.
A szigetvilag északi részén barbérok,
az északi emberek laknak. Az &
kultarajuk a vikingekéhez hasonl$,
gyors hajéikon villamcsapésszerd rab-
l6portydkkal fosztogatjak a békésebb
nép falvait.

A Homoki birodalmak (Empires of the
Sand) hdrom orszigot ir le. A leg-
északabbi, Amn kultirajaban kissé
emlékeztet a XVI. szdzadi Spanyol-
orszégra. Az orszagot a mérhetetlenil
gazdag keresked8k irdnyitjak, hattagi
titkos tandcsuk hozza a fontos
dontéseket. Egy valédi uralkodé van,
a pénz. Pénzzel barmit el lehet érni
Amn-ban. A nagy gazdagsdg ehhez
mérhetS fény(izéssel is parosul. Amn
pénzelte az Arany Légi6 nagyszabasi
véllalkozasat, mely egy 1j kontinens,
Maztica felfedezéséhez vezetett.

Tethyr, mely Amn-t6l délre fekszik
pillanatnyilag nagy valtozésokat él 4t.
A kiralyi csaladot szinte teljesen ki-
irtottdk a trénkdvetelSk. Minthogy a
trén minden jogos &6rdkose egy-egy
orgyilkos térével a szivében fejezte be
életét, most az &sszes nagyobb feudalis
urak megprébéljdk megszerezni a
koronat. A helyzet teljesen anarchikus,
a valtozatos szovetségek naponta
alakulnak 4t. Mindennaposak a kisebb
héborik a barék és gréofok seregei ko-
zott. A zlirzavar ideélis terepet nyuijt-
hat minden zavarosban haldsz6 kalan-
dornak és kalandozénak.

A legdélebbi a hidrom birodalom
kézil Calimshan. Béar az orszégot egy

fliggetlen uralkodé, a calimporti pasa
irdnyitja, a varosok viszonylag nagy
fuggetlenséget élveznek. A politikai
helyzet hasonlatos a kés6i bagdadi
kalifdituséhoz, mindenki elismeri a
pasa uralmat, de a sajét feje utdn megy.
A birodalom vibral a magiétél, még a
legutolsé paraszt is rendelkezik vala-
milyen magikus csecsebecsével (mond-
juk egy parancsszéra kotédé cipofa-
z6vel). Calimport, a birodalom féva-
rosa Toril legnagyobb varosa. A szél-
sGséges ellentétek jellemzik. A pasa
fény(izé palotdjatél par utcényira
koldusok sz4zai halnak éhen naponta.
A térsadalmat dekadencia hatja at.

A Vad hatdr (Savage Frontier) a
Waterdeep-t6l északra taldlhaté vidé-
ket irja le részletesen. Ezen a teriileten
valaha hatalmas térp birodalmak vol-
tak, ma méar csak romok és szérnyek
maradtak. Véghetetlen mennyiségben
tanyaznak itt az orkok, manék és
egyéb humanoid szérnyetegek. Sok
kalandoz6 vag neki a Vad hatarvidék-
nek, de csak kevesen térnek vissza.

A Virds vardzslok dlmai (Dreams of
the Red Wizards) Thay orszégaval fog-
lalkozik. A thay-i Vords vardzslék
emlitése rettegést kelt az Elfeledett Bi-
rodalmak minden lakéjaban. Az orszé-
got a Voros varazslék uraljdk, 6vék
minden, a féld, az emberek. A gonosz
vardzslék rabszolgidk ezreit tartjék,
velitkk m{veltetik meg foldjeiket, Sket
hasznéljék kisérleteikhez. Egyes orsz4-
gokban a kiilonlegesen nagy biinoket
azzal buntetik, hogy a vétkest Thayba
adjék el rabszolganak. A Vérds varazs-
16k Mulhorand Istenkirélyainak alatt-
valéi voltak valaha, de felldzadtak a
mégiat korlatozé torvények ellen. Uj
dllamukban biztositani akartdk a va-
razsl6k uralmét, ez sikeriilt is nekik.
Teljes jog polgaroknak csak a Vords
varazslék szamitanak és a rendbe be-
keriilni nem kénnyd. Az orszégot a
mégia egy-egy iskol4jat felugyels
zulkirok tandcsa irdnyitja. A zulkirok
egymas ellen is gonosz terveket sz8nek
és ez a kornyezS birodalmak szeren-
cséje. Ha egyszer az egész orszag &sz-
szefogna, hatalmas mégikus erejiitkkel
biztosan leigazna Sket. Maguk a Vords
varazsl6k sok egyedi varazslattal ren-
delkeznek, kiildndsen erdsek a tiizzel
kapcsolatos varazslataik.

A kovetkezSként megjelent kiegészi-
t6 nem akarmilyen szerzé munkéja. R.
A. Salvatore irta a Vérkd vidékek-et
(Bloodstone Lands). Ez a vidék

magasan északon taldlhaté, a civi-
lizAci6 csak nemrég érte el. Két orszag
taldlhaté itt Damara és Vaasa. Az
el8bbi kissé délebbre fekszik és j6val
termékenyebb vidék, mint a kopar és
mocsaras Vaasa. Mégis bizonyos szem-
pontbél gazdag ez a vidék, csak itt
taldlhat6 meg a mélyvoros dragaks, a
vérks. Eszakrél a Nagy Gleccser jég-
tomege zarja le az ismert vildgot. A
Gleccser tévében barbar népek élnek,
kissé délebbre a Fehér Féreg Gleccse-
ren taldlhaté a Sarga Rézsa kolostor.
A kolostor szerzetesei remorhazokat
lovagolnak meg, igy kodzlekednek a
jégvidéken. A két, még csak sziiletGben
1év6 orszig nagy megrdzkédtatast élt
4t a kozelmiltban. Vaasa-t és
Damara-t egy magat Boszorkany-
kirdlynak nevezd lich foglalta el. A
Boszorkény-kiraly Orcus, a démonlord
koévetsje volt. Gonosz humanoidokbél
és él8holtakbél 4116 serege mérhetetlen
pusztitast végzett a vidéken. Egy bator
lovag és bar4tai véget vetettek a lich
hatalménak, majd alaszéllva az
Abyssba megakadélyoztdk Orcus go-
nosz terveit is. Gareth Dragonsbane, a
lovag elnyerte Vérkés béréjanak cimét.
Az ifji baré, régi barataival karéltve
nekilatott, hogy uGjjaélessze a vidéket
és egy kiralysadgként egyesitse Vaasa-t
és Damara-t. Nem mindenki nézi j6
szemmel ebbéli térekvéseit, Damara
béréinak egy része mindent megtesz,
hogy utjaba alljon. Ez a vidék is ren-
geteg kalandozési lehet8séget nyujt
mindenkinek.

Az Gsi birodalmakban (Old Empires)
azokrél a foldekrdl olvashatunk ahol
elGszor telepedett meg ember. Ezek a
birodalmak valaha hatalmasak voltak,
ma mér csak drnyékai egykori 6nma-
guknak. Ezek az orszdgok ma maér job-
bara befelé fordulnak, de sok szem-
pontbél még ma is hatalmasabbak,
mint barmely mas birodalom Torilon.
Chessenta véaroséllamokbél 4ll, melyek
folyamatos ellentétben allnak egymas-
sal. A kultira pontos méisa az 6kori
Gordgorszdgénak. Még a Spartaval és
Athénnal analég varosokat is megtalél-
hatjuk.

Mulhorand az egyik legkiilonle-
gesebb birodalom, az isteneknek kiil&-
ndsen er8s hatdsa van ezen a f6ldon.
Az orszigot a farab uralja, a firab
Horus-Re isten inkarnéci6ja. A kirdlyi
csaldd tobbi tagjai mind az egyiptomi
panteon egy-egy istenének megtestesu-
lései. Az istenkirdlyok meghalhatnak
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ugyan, 4m 1j testben mindig ujjdszii-
letnek. A farad alatt a nagyvezir 4ll, &
mindig Horus-Re legmagasabb szint{
papja. & fébiré tisztét Osiris legma-
gasabb szint{ papja tolti be. Bar az is-
tenek inkarndciéi, az istenkirdlyok
szerfelett nagy hatalommal rendel-
keznek, csak ritkdn avatkoznak bele
direkt a halandék iigyeibe. Papjaik
mikoddnek akaratuk meghosszabbita-
saként. A csalddon beliil sem tokéletes
a béke, Seti, Set megtestesiilése min-
dent megtesz, hogy megszerezze a
trént.

Untherben més a helyzet. Bar itt is
istenkirdlyok uralkodnak, ha meghal-
nak, nem sziiletnek ujja. Gilgeam a go-
nosz isten a jelenlegi istenkiraly, majd-
nem az Osszes istentdrsidval végzett.
Zsarnoki uralma ellen senki sem mer
felldzadni. Az unther-i kultiira az kori
Babilon mintéjara épiilt fel.

Az Anauroch a nagy homoksivatag
részletes ismertetése. A sivatagot no-
méd népek lakjdk, akik a mégia kiilon-
leges forméjat mivelik. Sok &si rom
és kihaltnak remélt szérnyeteg is
rejtézik a nagy homokpusztasagban.

A Nagy Gleccser (Great Glacier) az
északi jégsapka téjait tarja fel. Az itt
lakék kultirdja az eszkimékéhoz
hasonlithaté. Sok kiilénleges szor-
nyeteg is lakik errefelé.

Ezeknek a kiegészitSknek durvan
hasonlé a felépitése: elGszor a tertilet
torténelmét, majd foldrajzat irjak le,
aztan ismertetik a jelenlegi gazdasagi
és politikai helyzetet. Ezutdn az adott
teriileten specidlis targyak és varazs-
latok taglaldsa kovetkezik, majd a vi-
dék meghatarozé személyiségeinek és
kalandozé csapatainak részletes
lefrdsa. Végiil kalandotleteket taldlha-
tunk. Ezek a kiegészit6k még azok sza-
méra is kincsesbadnydnak szdmitanak,
akik nem az Elfeledett birodalmakban
jatszanak, egy-egy ilyen flizet szdmta-
lan mesének lehet kiindulépontja, és
hasznos lehet sajat vildgunk felépité-
sekor is.

Négy doboz is megjelent, mely a
Birodalmak egy-egy részének részlete-
sebb lefrdsat tartalmazza. A Kara-Tur
doboz a Keleti kalandokhoz (Oriental
Adventures) illeszthets vildg. Ez is
durvdn a mi vildgunkat mintézza.

Shou-Lung Kindnak, Wa szigete Japan-
nak feleltethetd meg. A nindzsdk és
szamurajok szerelmeseinek sok érde-
kességet tartogat ez a vilag.

Az A horda (The Horde) a Kara-Tur
és a nyugati teriiletek kozti részt tér-
gyalja. Ezen a vidéken nagy fives
pusztasdg taldlhats, ahol csak barbér
lovasok élnek. P4r éve azonban Ya-
mun a Tuigan torzs kédnja egyesitette
az Osszes torzset. Hatalmas seregével
olyan 8si birodalmakat igazott le, mint
példdul Shou-lung. Keleti héditasai
utdn nyugat felé fordult, de a nyugati
birodalmak egyesitett serege (IV.
Azoun vezetésével) megéllitotta. A do-
bozban nem csak a sztyeppe, hanem a
kornyezd birodalmak részletes leirasat
is megtaldljuk. Természetesen a leg-
nagyobb hangsiily a nomédokra he-
lyezddik, részletes dbrdkat talalhatunk
példdul nyelveik rokonsdgi viszony-
airdl (és utasitdsokat arra, hogy a DM
hogyan utidnozhatja a kiilonb6z4
nyelvjarasokat).

A Menzoberranzan-ban az éjtiindék
hatalmas véarosa tarul fel a szemiink
el6tt. A véros térképei mellett a f6

1 () FORGOTTEN REALMS

BIBORHOLD 93/5




csalddok lefr4sat és politikai viszonya-
ikat is tirgyalja. A Mélysotét vilaga a
Salvatore regényeib8l megismert ele-
venséggel jelenik meg.

A Maztica-ban egy 1j kontinens
mutatkozik be. Ez a vilag a preko-
lumbidnus Amerikdhoz hasonlithaté.
Maésok az Istenek is, a legtobb hive a
gonosz Zhatal-nak van aki ember-
4ldozatot kovetel meg. Ujfajta magia-
kat is ismernek ezen a vidéken, Quotal
hivei a tollmégiat, Zhatal kdvetéi a ka-
rommégiat dzik. Uj osztalyok is meg-
taldlhatéak itt, tobbek kozott a sas és
jagudr lovagok. Maztica ma mar nem
ismeretlen Torilon (az eredeti konti-
nens neve) sem, az Arany Légié el-
jutott oda és mesélt a mérhetetlen gaz-
dagsagrol.

Gyorsan le kell szégeznem, hogy az
Elfeledett Birodalmak nem a Fsld pa-
rafrdzisa. A hasonlésdg csak nagy vo-
nalakban értend8. Most csak azért fek-
tettem ra hangstilyt, hogy jobban el le-
hessen képzelni milyen vidékekrél van
szb.

A sorozat minden bizonnyal folyta-
tédik. Nem targyaltdk még példaul
Chult dinoszaurusz lakta dzsungeleit,
vagy a tindék szigetét (Evermeet).

Az Elfeledett Birodalmak nem csak
a teriiletek lefrdsabél dllnak. A Magisz-
terben (The Magister) egy Gjabb halom
vardzstargyat és varazslatot taldlunk.
Erdemes megjegyezni, hogy mindegyik
tdrgynak és vardzslatnak kiilon torté-
nete is van nem csak a statisztikdit ta-
laljuk meg. A Sotétség urai (Lords of
Darkness) az él6halottakkal foglako-
zik. Mindegyik tipust tovabb béviti, és
egy-egy rovid kalandot is taldlhatunk
hozz4 kapcsolédbéan. A Draconomicon
a Birodalmak sarkanyaival foglakozik.
Sokat megtudhatunk torténelmiikrél,
szokésaikrél, specidlis vardzslataikrél.
A kdnyv a sirkdnyok néhény dj faja
mellett rovid kalandokat is tartalmaz.
Az A mélysotét tiindéi-ben (Drow of the
Underdark) az éjtiindékrél sz6l. Tar-
sadalmuk, életiik, vardzslataik, szoka-
saik tarulnak fel elSttiink. A Torpok mé-
lye (Dwarves’ Deep) a Birodalmak
torpjeirdl ad kimerit§ informéciét. Ol-
vashatunk szokésaikrél, varosaikrél,
frasukrél és természetesen taldlhatunk
itt j6 par 1j vardzslatot is. A Hésok
Csarnoka (Hall of Heroes) a regények-
bél megismert hésok statisztikait tar-
talmazza. Az Elfeledett Birodalmak vdros
rendszer (Forgotten Realms City Sys-
tem) Waterdeep virosdnak minden ed-

diginél részletesebb lefrdsa, a doboz 12
térképet is tartalmaz 1cm=12m méret-
ardnyban.

Szédmtalan modul jelent meg, mely a
Birodalmakban jatszédik. Elényiik,
hogy kis igazitdssal barmely szokva-
nyos AD&D vildgban felhasznalhaték.
Kettét kiemelnék koziilitk, mivel mind
terjedelmiikkel, mind GjszerGségiikkel
kiemelkednek a szokésos torténetek
kozil. Mindkett§ valahol a modul és
a teriiletlefrds hat4ran tidncol. Az els§
a Hegymély romjai (Ruins of Under-
mountain) doboz minden id&k legha-
talmasabb labirintusa. A Waterdeep
alatt meghiz6dé sokszintes barlang-
rendszer szdmtalan egyedi érdekes-
séget tartogat. Uj varézslatok, Gj va-
razstargyak félelmetes szdrnyek és
iszonyatos csapddk védrnak a val-
lalkozé kedviiekre. A Myth Drannor
romjai (Ruins of Myth Drannor) egy
8si, valaha mindennél gazdagabb
tiinde varos romjait mutatja be. A rom-
véros sokdig legenddk, mesék és talal-
gatdsok targya volt, a fatyol most fel-
lebbent. Ebben a dobozban is sok tj
szbrnyet, varazslatot, varazstargyat ta-
lalunk. A legérdekesebb azonban az
egész vérost beborité vardzslat, a
mythal, specidlis hatdsai biztosan
meglepetést fognak szerezni a leg-
tapasztaltabb kalandozénak is. Myth
Drannor nem a tapasztalatlanoknak
valé hely. (Mindkét kiadvdny megva-
sarolhaté a Sarkanyfészek szerepjaték
szakiizletben, Bp. V. Barczy I. u. 1-3.)

Az Elfeledett Birodalmakrél szélva
nem szabad megfeledkezniink a regé-
nyekrdl sem. Ezek leheltek igazdn
életet a vildg lakosaiba. A TSR legjobb
szerzGi irtdk Sket, nem csoda, hogy
nem egy koziliik best-seller lett. Né-
hany széban a sorozatokrél:

Moonshae trilégia: A Foldanya harca
a gonosz Bhaal isten ellen a Moonshae
szigeteken.

Jegesszél volgy (Icewind Dale) trilégia:
Drizzt Do’Urden és tarsai a Jegesszél
volgy ellen toré gonosz varazsl6 ellen
veszik fel a harcot. Késébb szembe
keriilnek a mester orgyilkossal Arte-
mis Entreri-vel. Kalandjaik sordn egé-
szen Calimportig eljutnak.

Avatar trilégia: Par hét torténete,
mely drokre megvaltoztatta a Birodal-
mak arculatat.

A keresf kove trilégia (Finder’s Stone):
A torténet kozpontjdban a Névtelen
bard és a Wyvernspur nemesi csalad
all. Az els6 regény alapjan készilt az

Azir jelek 4tka (Curse of the Azure
Bonds) szamf{tégépes jaték.

Ejtinde (Dark Elf) trilégia: Drizzt
Do’Urden el&élete. (részletesebben
14sd Biborhold II/1)

Szent hdborti (Crusade) trilégia: A
Tuigan noméadok 4ltal vivott hdborik
keleten és nyugaton.

Maztica trilégia: Az Arany Légi6
torténete.

Pap (Cleric) kvintett: Egy fiatal pap
kalandjai a Birodalmak északi részén.

Hirfdsok (Harpers) sorozat: ki1lénallé
regények a jok titkos szervezetének
ténykedéseirdl.

Druiddk hona (Druidhome) trilégia:
A Moonshae trilégia folytatasa.

Vardzslattiiz (Spellfire): Egy kiilonos
képességgel megaldott lany kalandjai
Arnyvélgyben és kornyé- kén.

Csillogé t6 (Pool of Radiance): A
hasonl6é cimf szAmitégépes jaték alap-
jan irt regény.

Sotét tavak (Pools of Darkness): A
fenti regény folytatdsa szintén a
hasonlé cimi szamitégépes jaték alap-
jén.

Orokség (Legacy): Drizzt Do’Urden
tovabbi kalandjai.

Itt Allunk most, de nem kell félni a
Birodalmak nem hagynak minket
olvasnivalé nélkiil.

Es végiil arr6] mitél kiilonlegesek az
Elfeledett Birodalmak. A vildgot nem
valamilyen el6re kreélt idea, hanem a
szerepjaték igényei szerint alakitottdk.
A sokféleség barmilyen jatékstilusnak
lehet8séget kindl. A vildg nem jatékos
karakterei is j6] megformélt személyi-
ségek. Sok aprésag segit a vilag han-
gulatat kialakitani (példaul a szabaly-
kényvben megtalaljuk azt is, hogyan
szoktdk koszonteni egymdést a kalan-
dozék a Birodalmakban). A finom
részletek (példaul a titkos tarsasdgok:
a Harfasok vagy A sarkany szektija)
kiilénleges izt adnak a vildgnak.

Az Elfeledett Birodalmakat nem csak
azoknak tudom ajanlani, akik benne
szeretnének jatszani, hanem azoknak
is, akik sajat vildguk kialakitdsdhoz
keresnek otleteket.

Es még egy utolsé hir. Jaliusban
megjelenik a Forgotten Realms
Adventures 2nd edition Boxed Set.
Hiromsz4z oldalon targyalja djra a
Birodalmakat, minden a legutébbi
kiadéds 6ta lezajlott valtozast integral.
Remélhetjiik, hogy a Birodalmak, még
szinesebbek és kalandra csdbitébbak
lesznek.

Niddori Gergely
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WAND OF WONDER

Bizonyira sok Wand of Wonder-t
birtoklé6 AD&D csapatban elfordult
a kovetkez§ szituacié: Jatékos: ,,Su-
hintok a Wand of Wonderrel. Mi jon,
pillangék, rinocérosz vagy lelassul
az elenfél?”” A néhiny lehetSséget
hamar kiismerik a jatékosok, és a
varazspélca kicsit unalmassa valik.
Ennek elkeriilésére mi annak idején
kitaldltuk a sajit Wand of Wonder
tiblazatunkat (amint azt késébb a
Dragon Magazinban is megtették).
Ez 100 féle lehetSséget tartalmaz —
igen ritka lesz az, hogy kétszer
ugyanaz eljon. Akinek tetszik a
dolog, semmi mast nem kell tennie,
mint ezt a tdblazatot hasznéilnia a
régi helyett. A tablazat persze tar-
talmazza a régi hatidsok egy részét
is. A tdmadé hatasok mindig abban
az irdnyban jonnek létre, amerre a
haszndlé a bottal mutatott. A va-
razslatok hatéidejére, sebzésére, stb.
ha nincs mas leirva, akkor a 6. szin-
ten elmondottra vonatkozdak az
irAnyadok. A hatétav, ha nincs kiilon
leirva, és nem egy létez6 varazslatot
szimuldl, 6". A leirt hatast persze
nem mindig kell a mesélének
felolvasnia, igyekezzen rémiiletet
kelteni, ne utaljon arra, hogy a
hat6idé sok esetben (kolbasz-orr,
mas létsikra teleportilas) csak
atmeneti. Hadd f6jon a jatékos feje.
Az illuziékat is minél valésigo-
sabbnak kell leirni. Minden képesség
hasznélata egy toltetet fogyaszt.

Dobas

01 A hasznalé hold hatésa ald keriil
1d10 korre, ment8dobas nincs

02 Hasznalé szérzete (haj, szakill,
stb.) megnd kiilondsen hossziira
permanensen (persze egy borotvaval
le lehet vagni)

03 Stinking Cloud, hasznalé6tél 3"-ra
04 Hasznal6 koriil 2" sugard korben
mindenki dob varizslis ellen men-
tédobast. Akinek nincs meg, kékre
valtozik a bére

05 Harm varazslat a hasznéléra

06 Megjelenik 600 6ridsi lepke, és
elvakitanak mindenkit 5" sugard
korben 2 korre

07 A maximum 6"-re levé célpontra
Enlarge varazslat

08 A max. 6"-re levé célpontra Haste
varazslat 1 forduléra

09 A max. 6"-re levé célpontra
Fumble varazslat 1 forduléra

10 A hasznalé 1 kdrig nem csindl
mast, csak asitozik. Ezutan ments-
dobédst dob, ha nincs meg, elalszik
(mint Sleep)

11 Hasznalé lathatatlanna valik

12 Az égbdl csokolddéesS esik 1 for-
dulén keresztiil

13 Haszndl6 el6tt fi né 50 négy-
zetméteres teriileten, ha volt, akkor
tizszeresére

14 A célpont testébdl levelek nének
kiildnb6z8 helyeken

15 Megjelenik egy egér, és a hasz-
nalé parancsait koveti 1d4 forduléig
(ha a haszndlé tud beszélni vele)
16 Ua. mint 15, csak masztodon-
nal

17 Dorog egyet az ég

18 Elered az esé

19 Hasznilé megidéz egy méhrajt
{mint Summon Insect, véletlenszerdj,
hogy kire tamad)

20 100% magiaellenéllas hasznélénak
5 korre

21 hasznéalé berserker médon tamad
10 korig

22 Fiist kezd a talajbél jonni, 1"-re
redukélva a latétavolsigot

23 Még egyet kell dobni, és a hasz-
nalé azt fogja hinni, hogy az tortént,
amit a masodik dobas mutat (persze
ez csak illizid)

24 10-40 db 1 arany értékii dragaké
zaporozik elére egy 10 méter hosszi
csévaban 5d4 hp-t sebezve minden-
kin az ttjaban

25 Hasznalé orra megndg, hosszi
kolbész lesz belSle 1 hétre

26 3" atmérgjl darkness, kozéppon-
tja a hasznalé

27 Silence célpontra (max. 6")

28 Fireball célpontra

29 Lightning Bolt célpontra

30 Cone of Cold célpontra

31 Meteor Swarm célpontra (csak
illizio!)

32 3" sugari korben a hémérséklet
csokken 20 fokkal

33 3" sugard korben a hémérséklet
megné 20 fokkal

34 A hasznél6 6sszemegy 5 cm-esre
35 Web boritja be a 6" sugari
kdrnyéket (hasznalét beleértve)

36 Elkezd égni a célpont (nem okoz
sebzést, nem lehet eloltani — csak
ilhizio)

37 Heal, célpontra

38 Disintegrate, célpontra

39 Slow, célpontra

40 Blade Barrier, célpontra

41 Strength, hasznaléra

42 Flesh to Stone, célpontra

43 megjelenik egy O6ridscsiga —
véletlenszer(, hogy kit timad

44 megjelenik egy Vrock (Tanar’ri),
5 kordn at hasznalét timadja, majd
visszateleportal az Abyssba

45 Célpont fiile éridsira né

46 Mirror Image, hasznaléra

47 Faerie Fire, haszniléra

48 Célpontnak szirnyai nének egy
napra, amelyekkel azonban nem tud
repiilni (ha voltak szirnyai, egy
napig azt hiszi, elsorvadtak)

49 Ice Storm — kozéppontja a
hasznélé

50 Dispel Magic célpontra

51 Dupla erejii Gust of Wind

52 Dobj még kétszer — egyszerre
két hatas jon el

53 Lathatatlansag, célpontra

54 Globe of Invulnerability haszna-
16ra

55 Kellemes muzsika szélal meg 3"
sugari korben. Mindenki dob
mentSdobast, sikertelenség esetén
Otto’s Irresistible Dance

56 Békésen iinnepel mindenki 1
mérfold sugari korben 1 fordulén
keresztiil
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57 Szemdles n6 a hasznélé jobb
hiivelyujjan (ha méar van, a ba-
lon)

58 Szinvak lesz a hasznalé 1
forduléra

59 Célpont megsiiketiil (mentSdobas
nincs) d4 korre (50% varazslatelron-
tasi esély)

60 Kis csiripel6 ga-
lambok keringenek

75 Célpont koronként 10 hp-ot
regeneralédik 1 fordulén keresztiil
76 Orrfacsaré biliz arad szét 10"
sugari kérben (méreg elleni menté
-1-gyel). Aki hatisa alad keriil, -4
tamadas

77 Ellenfélre Improved Invisibi-
lity

83 Hasznal6 1 korre orkka valtozik
84 Feign Death haszniléra, 1 korre
85 Haszndlé feje koriil megjelenik
egy fehér gléria egy forduléra
86 Haszndlé feje koriil megjelenik
egy fekete gléria egy forduléra
87 Megjelenik egy kakukk, és kozli
a pontos idét

88 Hasznaléra Anti-

az ellenfél feje koriil
1 korig

61 Megnyilik a fold -
1 méter mély lyuk
keletkezik

62 Hasznal6é a cél-
pont hata mogé te-
leportal 1"-re

63 Hasznalén szor-
nyll szomjisig vesz
erSt 1 korre

64 Ua. mint 63, csak
éhség

65 Célpont zokogni
kezd, mert egy régi
emlék jut eszébe (1
korig)

66 Fear 1" széles, 6"
hossz1i titon

67 Megjelenik egy
kutya és levizeli a
hasznal6t, majd eltii-
nik

68 Atrohan a hasz-
nalé el6tt egy fekete
macska — kovetkezd
mentS8dobasat auto-
matikusan elrontja
69 Hasznal6 fellevi-
tdl 1000 méter ma-
gasra, és ott tart6z-
kodik 10 kdrre, majd
lelevital

70 Fly a hasznaléra
71 Telekinesis a cél-

Magic 1 teljes korre
89 Hasznalé kériil
lidércfények villog-
nak egy fordulén at
90 Artalmatlan Cre-
eping Doom kezd a
csatatéren kalandoz-
ni

91 Hasznilé perma-
nens tetovilast kap
(mintit a DM va-
laszt)

92 Célpont egy ko-
rig a DM éltal meg-
hatarozott hiilyesé-
get mondogat (a ja-
tékosok esetleg vala-
milyen kriptikus u-
taldsnak vélhetik)
93 Mindenkinek ég-
nek &all a haja egy
forduléig

94 Megjelenik a
hasznalé ,,kedvenc’”
ellenfele, és kihivja
életre-halalra

95 A DM szabadon
vélaszthat egy hatast
a felsoroltak koziil
96 Hasznilé egy
napra véletlenszera-
en megvalasztott (a
hasznéléra nem ha-
lalos) létsikra kertil
97 Csdkken a hasz-

pontra (max. 150 kg)

72 Maze az ellenfélre

73 Hasznal6 felveszi célpont alakjat
(mint Shape Change, egyediilallé
lény esetén képességeket nem) 1
forduléra

74 Haszndlén nagy piros kiiitések
jelennek meg egy hétre (sem Cure
Disease, sem Heal nem gyégyitja)

78 Az ég sejtelmes zold szint olt
79 Hasznal6 fiatalodik egy évet

80 Célpontnak 100% varazslatellenal-
lasa nS egy forduléra

81 Megidéz hiarom nilbogot, akik
hasznélénak segitenek

82 Célpont 1 korre red dragon great
wyrm-é Shape Change-el

nilé egy véletlen-
szeriien kivalasztott
tulajdonséaga

98 NG a hasznal6 egy véletlenszerii-
en kivilasztott tulajdonsaga (18 folé
csak 10%-al)

99 Hasznal6 egy kivansiga teljesiil
00 A botnak djra 100 toltete van (és
a kornyéken egy kisebb varazstargy
elveszti varazserejét)

-tm-
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LEVELEZES —

Hell6 Minden Kedves Olvastnknak! Hal istennek {mondjuk
Odinnak, esetleg Thomak), végre bekdszontdtt a nyar.
Az elérelatébbak reggel bekészitik a tGzellendllas
gyGrQ)Uket is, és igy megmenekiiinek attél a kellemesenek
éppen nem mondhaté élménytsi, amit akkor éltem at
amikor megfogtam a napon parkolé kocsi kilincsét. Egy
gyors Cure Light Wounds utdn atkutattam a kdrnyéket,
hatha megtaldlom valahol azt a gazt, aki a Heat Metatt
varazsolta a kilincsre. A kutatds nem jart eredménnyel
(taldn kevés TVP-t koltdttem ra?), csak egyetlen
gyanUsitottam maradt, egy Sol nevG 6smégus. Ugy
gondoltam, § az erfsebb, és egyelére feladtam azt a
tervemet, hogy egy hatalmas hGt§szekrényt épltek koré.
Raaddsul most a ddg melegben kénytelen vagyok alig
langyos kél4t inni, mert Mr. Sol (vagy valaml bérence),
még az én hGtémet is taccsra tette. Most pedig allandé
alrovatomat kapcsolom egyenes addsban: a Megrende-
lést. Aklk olvastak az el6z6 szamot, esetleg 4tugorhatjék
ezt a részt, ugyanis bet( szerint az el6z6 szambél torténlk
a kozvetltés.

MEGRENDELES

Ugy tenlk a rovat 4lland6 része marad a megrendelés
lefrdsa, mert mindig érkeznek olyan levelek, amiben ez
Irdnt érdekl6dnek. Az algoritmus a kdvetkez6: Egy barmely
postahivatalban beszerezhet6 rézsaszinG postautalvanyon
annyiszor 98 Ft-ot kiildesz cimiinkre (1680 Bp. Pf. 33.)
ahany szdmot meg akarsz rendelni. Természetesen a
régebbi szamaink Is megrendelheték. A cimedet igyekezz
olvashatéan frni, mert a , Vajon mit akarhatott ide Imi’”
cimG varazslatunk még fejlesztés alatt 4ll. A csekk
hétuljara mindenképpen frd oda, hogy melyik szdmokat
kéred, ill. a megrendelés melylk szamtél kezd6dik. Példa:
»92/1, 93/7-t61 1 példdnyban’’, Az elsé szémunk a
92/1-es, a masodik pedig a 93/1-es. A nagy érdekl6désre
valé tekintettel meghosszabitjuk el6fizetési akclénkat. Aki
1993 augusztus 25-g egy évre elbfizet, sorsoldson vesz
rész, amelyen egy AD&D alapkészletet sorsolunk ki. Ez a
kdvetkez6kbél all: Mesélbk Kdnyve (DMG), Jatékosok
Kézlkdnyve (PHB), Sz6mykényv (MC 1), és egy dobdkocka
készlet. Tovabbra is fenndll az a kedvezmény, hogy akl
a 92/1,93/1,93/2 szdmokat EGYSZERRE megrendell,
annak (aki az ami) ez minddssze 240 Ft-ba kerdil.

KLUBOK

Baklands Fantasy és Szerepjaték Club

Kecskemét, Erdési Imre u. 4. 6000

Vezet6k: Balogh Rébert (06-76-486-124) és Rehdk LaszI6
Atllla (06-76-323-086)

Feledhetetlen Birodalmak Fantasy Szerepjatek Klub
Komarom

Erdekédni lehet: Solti Gabor (34) 40-306 (esetleg 340-
306)

Hunters of Catacombe

5900, OROSHAZA

Kdlcsey F. u, 4/4/15

Szombaton 14h- ameddig kifér a csdvon

Mivel sok pesti olvasénk kérte, néhény pesti klub cimét
Ismételten megjelentetjik.

Pet6ti Csarnok

1146 Bp. Vdrosliget Zichy M u. 14,

Szerda 17-20h, Vasarnap 14-20h

Mazsomtél kapott Informacié szerint a PECSA-ban ezentul
szombatonként Is

lesz AD&D Kub.

Sérkanyszellditék, XVIll. ker. FIDESZ iroda
1181 Bp. Ul ut 361. Tel:1-272-820
Péntek 16-21h

Mitoszkeltk Egyestlete, Havanna Kdzésségi Haz
1181 Bp Kondor Béla sétany 8.
Péntek 17-21h, Vasamap 14-21h

Fé6véarosi Mlvel6dési Haz
1119 Bp. Fehérvari ut 47.
Péntek 14-21h

Pataky Istvan Mdvelddési Kdzpont
1102 Bp. Szent Laszl6 tér 7/14.
Vasarnap 14-20h

NOVELLAK

Rengeteg Gyap|as Sln novell4t kaptunk a legutébbi szdm
6ta. Azéta tébben megirtak méasodik leveliiket is. Neklk
zenem, hogy a novellak elbirdlasa egy Klcsit lassan
halad, de el6bb-utébb mindegyikre sor kerdl. Aki kiilddtt
vélaszboritékot, annak mindenképpen valaszolunk, Ez
sajnos esetleg akar 2-3 hénapot Is igénybe vehet. Ezért
elnézést kértink. Egy bizonyos olvasénknak Gzenem, hogy
nem bunkék vagyunk, csak egyel6re dtmenetlleg sziinetel
az az isteni képességink, hogy pathuzamosan végtelen
sok dologgal foglalkozzunk. (Mar tdrtént intézkedés a
szlinetelés szlineteltetésére, Daronel és Fairlight veze-
tésével elindult egy kisebb parti rendet rakni. Jelenleg
éppen a Limb6n vannak, egy plros lampéanal 4linak, és a
z0Idet varjdk.)

Hasonlé a helyzet a Bélcsnél is. 6 napi 48 6rat dolgozlk,
miéta raraktunk egy HASTE varézslatot, sajnos ez az fras
és olvasas sebességére nem hat. Bdlcstink ellenben két
villdmgyors pofont tudott adni annak aki zaklatta, ezzel is
blzonyftva, hogy valamire mégis csak j6 a mégla. (A BSlcs
szerint a maglya is j6 lenne valamire...)

REGENY ES LEVELRESZLET AVAGY A TOTALIS KAOSZ

Levelet kaptunk egy kdzismert olvasénktél, akinek
nemrégiben kdzdltik egy regényrészletét. (iii. egy
eljovend6 regényrészletét.) ,,..Viszont ami kinos ... és
erre rajtam kivil nylivan mar sokan réjdttek azéta... hogy
a Biborholdban lekdzdlt részlet a legtizetesebb
vizsgdlattal is dacolva nincs benne a Kdosz kdoszdbanl
Ez val6szinCleg igy van, én mar nagyftéval Is prébaltam
keresni. De még a nagyitét sem taldltam meg.... ... Az
igazség azonban az, hogy a j6szdndék |iktetett bennem,
amikor a szébanforg6 részletet nektek elkdldtem. Ugyanis
eredeti elképzeléseim szerint a klemelt Jelenet valahol a
Kdosz kiosza kbzepe tajan jatszédott voina le. Nos be
kell vallanom, bennem Is Is eluralkodott valamelyest a
Kdosz, és kissé megcstsztam a sztoriban. Mire észbe-
kaptam, mar a kdnyv vége felé Jartam, és sajnaltam volna
az idézett konfliktust par keresetlen oldallal ellntézni. No
meg aztan rengeteg kdnydrgb és fenyeget6 (I) levelet
kaptam (legalabb kettétl), hogy ne gyllkoljam halomra a
cséré Skandar Graunt. fgy aztdn megkdzelitbleg tiz-
mésodperces habozas utin még egy kdtet mellett ddn-
téttem. Terveim szerint a Kdosz kora 6sszel fog elsza-
badulnl, és igérem, hogy tartalmazni fogja a mar kdzolt
részt, vagyls Ywerd draga apukédjanak kiszabadi-
tas! kisérletét...”” Kedves Istvan! Ugy tGnik, t0l nagy
tragédia nem tdrtént, legfeljebb néhanyan szidtak
a nyomdét, hogy pont nekik jutott egy nyomdahibés
példany. A Kédosz rajong6k pedig megkdszdnhetik a
Biborholdnak, hogy kdzvetve el6segitette a sorozat
folytatasat. Reméljik le is réJak haldjukat a lap meg-
vasérldsaval.

LEVELEK

Még egy részlet az el6z6 olvasénk levelébél: ,,...Mellesleg,
legyetek szivesek, aruljétok el, ki az a Kdosz-ciklus-beli
szerepl6, akit a majusi szdm rejtvényeként feladtatok, mert
akarhogy tortem a fejem, csekély ismereteim alapjan nem
tudtam megfejteni...” Hat igen. Eddlg mindenki azt Ina,
hogy tal kdnnyG a rejtvény. Mostandban ilyen levél nem
jott. Igéretet kaptam draga f6szerkeszt6 urtél, hogy meg-
prébalunk olyan rejtvényeket kdz5ini, amit a készit6jén
kiviil legalabb 10 ember meg tud fejteni. Majd meglatjuk
mi lesz beléle.

Néhany olvasénk, mint pl. Dubszky Norbert arrél érdekl6-
datt, hogy mit keres a Biborholban James Bond, vagy az
Aliens. Nos, az Ujs4g cimében az 4ll, hogy Fantasy ES
Szerepjaték Magazin, hangstly az ES-en. A lap 6profilja
a fantasy, de mindig helyet biztositunk més tipust szerep-
Jatékoknak Is. Pontosan azért mert ez az egy Ujsag foglal-
kozik szerepjatékokkal, nem lehet csak a fantasynek kisa-
jattani. Meg szeretek James Bondozni.

Micsinal Gyérgy harom kérdést tett fel, mint az dreg
ember a Gyalog-Galoppban. ,,1. Az AD&D mennyire ha-
sonlit a magyar Harc és Vardzslatra? 2. Mit takar az
AD&D név? 3. Lehet-e Magyarorszdgon magyarul AD&D-t
kapnl?”” 1. Ezt a kérdést val6szinGleg helyesebb lett voina
tgy feltenni, hogy a Harc és Varazslat mennyire hasonlit
az AD&D-re. 2. Advanced Dungeons & Dragons. Magyarul
Kalandok és Sarkényok. (Nem szé szerinti forditdsban.)
3. Mint azt mar 18bbsz6r Is megiriuk AD&D szabalykdnyvek
hivatalosan nem jelentek meg magyarul. it jegyezném
meg, hogy jelenleg nem forgalmazunk sem szerepjaték
kdnyveket, sem egyéb kiadvanyokat, sét rlistit sem tu-
dunk kildeni ezekrél. Lehet, hogy a késébblekben ez
véltozni fog, de err6l majd a megfelel6 id6ben olvashattok
az Ujsdgban. Mas| Kedves Gydrgy! A posta ismeretlen
helyre kltozdtt Jelzéssel visszakildte a TF 0. fordulédat.
Ha le akarod jatszani a befizetett pénzt, légy szives, fedd
fel rejtekhelyed cimét.

Nagy Séndornak (Urban Christmal a fél-elf késza). A
rajzokat helyhidny és a rajzeszkdz nem megfelel6 meg-
vélasztdsa miatt nem tudjuk kdzdIni. A Llanar mesteredtél
hallott bélesességek azonban itt vannak, kérésednek meg-
felel6en. Te verseknek nevezed 6ket, én nem nyilatkozom.
Figyelj! Latsz!

Filelj! Hallasz!

Hasznald az eszed,

S akkor életben maradsz!

Halkan jarj, fovabb élsz!

Ne a zajra figyelj,

Hanem a csendrel

wSzeretnék AD&D rajongé fidkkal, lanyokkal leveleznl!
Megosztanank egymassal kalandjalnkat, dtleteinket, vila-
gainkat! En Spellammert Jatszom mostandban, de a leg-
t8bb vilagban eligazodom. Remélem frsz, elére is varom
leveleiteket.” Aki valaszolni akar a felhivasra ne nekem
frjon, (én ugyanls éppen elég levelet kapok mostanaban)
hanem a kdvetkez6 cimre: Ifj. Takécs Gyérgy, 3527,
Miskolc Nagy Kalman u. 3. 1/12. Kedves Gydrgy! Ha csak
feleannyi levelet fogsz kapni, mint amennyit én bontok fel
naponta, mar nem lesz gondod a szabadld6ddel. Ul. az
sem lesz.

Méra bicsizom! Remélem a Balaton partra is magaddal
viszed a kedvenc tjsdgodat. Meg a Biborholdat Is. Csak
vigyazz, bele ne ejtsd a vizbe, mert vizesen kicsit nehezen
olvashaté, az Ujsdgosnél pedig mar régen elfogyott.
Macl.
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STAR WARS

A Correliai titkosszolgédlat A/084
belbiztonsag/ jelentése, a M.U.L.E. fedénevid
feflesztési tervrdl.

A Fejlesztési Részleg altal megadott
kulsnleges paramétereknek megfelels, nagy
teherbirasu szallitohajéo, melyet a ,,Flotta”
szamara megrendeltek, elkészult. A
prototipus megfelelt az elvarasoknak, a
kulonleges hajtomivek minden varakozast
felulmaloan teljesitettek.

Eleinte problémat okozott a nagy hajétémeg,
mely mandverezhetdségi zavarokat keltett.
A megoldadst a rasegité [(thruster)
hajtomivek, és a szokatlan vezérsikok
jeletették, melyek teljesen megszintették a
légkori navigalas alatt fellepd instabilizaciot.
A mar emlitett egyedi hajtomivek, melyek
bizonyitottak megbizhatdsagukat, a vizalatti
probaknak is megfeleltek. [gy orommel
koztlhetem, hogy a M.U.L.E. fedonevd teher-
hadihajo prototipusai kiproballasra kerultek
a kulsé szektorokban is. A probabevetések
bizonyitottak a hajo hasznalhatdsagat.
Feltétlenul meg kell emlitenem, hogy a hajé
egyik specidlis tulajdonsaga az egyedulallé
vizalatti mandverez6 készsége. Igy ajanljuk
felhasznalasat vizalatti calpontok eléréséhez
(Pl.: Mon Calamarik vilaga), illetve
atmoszférikus viharokkal kuzdé bolygékra.

Tisztelettel:
Stera Corriolis
1/23 Correliai tervezd iroda

Craft: Correlian Enineering Ship (M.U.L.E.)

Type: Mid-size Freighter Nav. Computer: yes

Length: 150 meters Sublight Speed: 2d+2 (underwater: 1d)
Scale: Capital Ship Maneuverability: 3d

Crew: 5-15 Hull: 5d

Troops: - Sensory Eqgiupments: normal

Cargo Capacity: 800 Shield: 2d

Consumables: 1/2 year Weapon systems:

Hyperdrive Modifier: x2 Quad Laser Cannon F.C. 2d D.C. 4d
Hyperdrive Backup: x12 Cost: -

Dran Rateloo

A jol megtermett kapitany majd’ mindig fellelhetd Mos Eisley barjaiban, de a GM béarhova
bemesélheti. Oran Rateloo becsuletes, egyenes ember. Kiegyensualyozott, nyugodt
természete, megfontoltsdga, megbizhatésaga és nem kevésbé szakértelme remek
kapitannya tették. Gyengéje, hogy ha becsapjak, atverik, remegni kezd a mutatdujja (a
lézerpisztolya ravaszan...).

Dex;_3d+1 Perception: 2d
Blaster: 4d+1 Search: 4d
Dodge: 4d+2 Sneak: 2d+2

Melee Combat: 5d
Strength: 2d+1

Knowledge: 3d Brawling: 4d+2
Planetary Systems: 3d+2 Stamina: 5d
Bureaucracy: 4d
Streetwise: 4d Technical:_2d
Languages: 4d+1 Droid Repair: 3d
Space Transport Repair: 4d+2
Mechanical: 3d+1 First Aid: 3d
Astrogation: 5d Computer Prog / Repair: 5d+1
Repulsorlift: 4d+1 Security: 4d+1

Space Transports: 5d+2
Starship Shields: 3d+2

Force Point: 1
Character Point:




SASYRIDER IMODIFIED YT.- 1300 STAR FREIGRTER

Easy Rider: Modified ZT-1300 Star
Freighter

A hajo épitésénél a tervezd mérntk
egyedul a hatékonysagot tartotta
szeme el6tt. Szinte minden szabad
felhasznalhatd teruletett beépitett a
hajon. A  raktadr kulénleges
levalasztasaval olyan strukturalis
valtoztatast eszkdzoltek, mely lehetdvé
tette a specialis katonai receptorok
és szenzorok beépitését, nem beszélve
a megerdstett pajzsokat és a plusz
energiacellakkal ellatott
hyperhajtomdvet. Kultn emlitést
érdemel még, a hajo orradban
elhelyezett obszervacios helyiség —
innen lehet kezelni tetszés szerinti a
fegyverrendszereket, a létfontossagu
mdszereket (ion agyd, mentékabin,
navigalasvezérld szamitogép) és a hajo
majd minden ellendrzé rendszerét is.
A szinte telies egészében beépitett
szabad teruletek ktvetkezménye, hogy
a raktar kicsi lett (42 metrikus tonna).
A hajo felszereltsége és kivalla
mandverezd készsége miatt eszményj
csempész kapitanyoknak (a kis raktér
miatt az easyridert masok nem is igen
hsznaljak).

A hajot kifejezetten NPC-nek, vagy
nagyon rémends bator karaktereknek

—_—

ajanljuk, ha meg tudjak szerezni (pl.:
ellopni a tulajtol...).

Craft: Easyrider

Type: Modified YT-1300 Starfreighter
Length: 26.7

Crew: 1-2

Passengers: 6

Cargo Capacity: 42 (+5t scanner re-
sistant comp.)

Consumables: 2 months

Hyperdrive Modifier: x1/2
Hyperdrive Backup: x12

Nav. Computer: yes

Sublight Speed: 3d

Maneuverability: 3d

Hull: 6d

Sensory Equipments:

Electro-photo Receptors

Full Spectrum Transceivers
Dedicated Energy Receptors
Gravifield Traps (Crystal)

Hyperwave Signal Interceptors
Lifeform Indicators

Sensor Jammers

Shield: 3d

Weapon systems:

Heavy Laser Cannon F.C. 2d D.C. 5d
Heaw lon Cannon (linked} F.C. 4d
D.C. 4d

Cost: 250.000 Credits (not avaible)

Boa Destructor: Converted Private
Space Yacht

Mélydri személyszallitasra és
kereskedelemre atalakitott (rjacht.
Gazdaja mindent beépitetett a
hajoba, amit a luxus kategoéria
megkovetel. Kényelmes belsd

utazoé- és lakdhelyiségek,
holovetitd, barpult, stb.

A boa destructor egyik
érdekessége, hogy minden

fegyverrendszere elrejthetd. A két
lencsealakd felépitmény két
turbélézert rejt. Ezeket egyarant
lehet iranyitani a vezérlGkabinbol
és az obszervacios toronybdl is.
Kultnleges atalakitdsa lehetdvé
teszi, hogy droidok is kezelhessék.
(A proton torpeddk azonban csak
a vezérlkabinboél iranyithatok).

A hajo tulajdonosa Oran Reteloo,
harmincas éveit taposo férfi
(leirast lasd. oldalt)

Craft: Boa Destructor

Type: Converted Private Yacht
Length: 29

Crew: 1+droids

Passengers: 4

Cargo Capacity: 20 (+5t scanner
resistant comp.)

Consumables: 1 months
Hyperdrive Modifier: x1
Hyperdrive Backup: x10

Nav. Computer: yes

Sublight Speed: 2d+1
Maneuverability: 3d

Hull: 6d

Sensory Equipments:
Electro-photo Receptors

Full Spectrum Transceiver
Dedicated Energy Receptor
Gravifield Traps (Cristal)
Hyperwave Signal Interceptors
Lifeform Indicators

Sensor Jammers

Shield: 3d

Weapon systems:

2 Turbo Laser (linked) F.C. 3d D.C.
7d

Heavy lon Cannon (linked) F.C. 4d
D.C. 4d

Proton Torpedo Launcher (12)
F.C. 2d D.C. 9d

16 sTAR waRs
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CRAFT: Blue Viper
TYPE: Blue Viper Starfighter
SCALE: Starfighter
LENGTH: 22.8 metres
SKILL: Starfighter Piloting
CREW: 2
PASSENGERS: None
CARGO CAPACITY: 200 kilogramms
CONSUMABLES: 1 week
HYPERDRIVE MODIFIER: x2
HYPERDRIVE BACKUP: x12
NAV. COMPUTER: yes
MANEUVERABILITY: 3d (4d)
SPACE: 8
ATMOSPHERE: 365; 1050 kmh
HULL: 5d
SENSORY EQUIPMENTS:
Passive: 25/6d
Scan: 50/1d
Search: 75/2d
Baro: 3/4d
SHIELD: 1d
WEAPON SYSTEMS:
Two Laser Cannons
Fire Arc: Turret
Skill: Starship Gunnery
Fire Control: 3d
Space Range: 1-3/12/25
Athmosphere: 100-300/1.21m/
25km
Damage: 6d
Two Proton Torpedo Launchers
Fire Arc: Front

Skill: Starship Gunnery

Fire Control: 2d

Space Range: 1/3/7

Atmosphere: Range: 30-100/
300/700m

Damage: Sd

Homing Missiles

Fire Arc: Front

Fire Control: Sd

Atmosphere range: 30-100/300/
700m

Damage: 11d

Blue Viper

A Blue Viper révidhatotavolsaga elfogd
vadaszgép. Elsdsorban bolygd véde-
lemre fejlesztették ki. Kulsnbdzé hadi
és civil stratégiai pontok felugyeletét,
biztositasat latja el. Erés védelmi rend-
szere alkalmassa teszi szinte bar-
milyen vadaszgép tdmadasanak elhar+
tasara. Viszonylag gyors és hatékony
gép. Mostanaban kezd elterjedni a
kulsé bolygorendszerekben. Hajokara-
vanok biztostasat, kereskedelmi Gt-
vonalak ellenérzését végzik vele, néha
renitens rendszerek megzabolazasara,
illetve kisebb rendbontasok elsimita-
sara is felhasznaljak.

A hajo érdekessége a feljhajthatd
vezérsikpar. Ezeket tdmadd hadmi-
veleteknél leengedi, igy is ntvelve a

I6elemképzés hatékonysagat. Egy ma-
sik, felettébb egyedi vonasa a Blue
Viper-nek, hogy a vezérldfulke mentd-
kabinként funkcional. Ez egy merdben
szokatlan elképzelés, ugyanis vadasz-
gépeket nem szokas mentdkabinnal
felszerelni. Ezenkivul megemlitem még,
hogy héatsd vezérsikjan légkséri levegs-
leveg6 rakétak talalhatok. Ezek kom-
puteres nyomkovetd rendszerrrel van-
nak elladtva, igy szinte 100%-o0s ha-
tékonysaggal hasznalhatdk. A rakeé-
tavetd gyengéje, hogy igen érzékeny
az id&jarasi viszonyokra, csak normal
ksrulmények kozott hasznalhatd. (Nem
megfeleld légkdri viszonyok esetén
2d6-tal kell dobni, ha dobés értéke
9-nél nagyobb a rakéta berobban a
|6alvanyon.

Seregi Raymond (hattértdrténet)
Fazekas Istvan (grafika+statisztika)
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A Dragonlance regényekkel annak idején el-
indult egy hagyomany: minden AD&D cso-
maghoz, amelyet a TSR kiad (Forgotten Realms,
Dragonlance, stb.), a modulokkal, kiegészité
szabdlykonyvekkel, szérny-
kényvekkel egyiitt az adott
vilagban jatsz6dé regények is
megjelentek. Ezek a kényvek

varoséllam, Tyr. Varazslé-kirdlya, Kalak tiirel-
metlen hataloméhségében Athas vilaganak torté-
nelmében egyediilallé varazslatra késziil. Ehhez
azonban egy Oriési 1épcsds piramist kell megépi-
tenie. A banyaban dolgozdk,
majd a féldeken robotolék
elhajtasa az épitkezésre gaz-
dasagi romlasba kergetik a va-

fontos eszkodzei annak, hogy
él6vé tegyék a jaték-vilag tor-
ténelmét, érezhetévé tegyék
annak hangulatét, atmoszféra-
jat, lathassuk lehetéségeit,
megismerjiik lakdinak szoka-
sait, tdrsadalmainak felépité-
sét. Sokszor kivalé kalandot-
letek is, gyakran jelennek meg
az ilyen regények lejatszhaté
modul forméjaban. Egy ilyen,
rejtve koncepcidkat is ismer-
teté mesét az emberek sokkal
szivesebben elolvasnak, mint
egy szaraz szabalykonyvet (a
Dark Sun szabalykényvek
ugyan mar ebben a szellemben
késziiltek, az ismertets egy ott
€16 karakter elbeszélése, sze-
mélyes élményeivel flszerez-
ve, de az ezzel szemben
tamasztott tényszerfiségi elva-
rasok miatt élvezhetéségében meg sem kozelit egy
igazi regényt).

A Dark Sun mar ebben a hagyomanyban
sziiletett, természetes, hogy a szabalykoényvek
kiadasaval szinte egyidében jelent meg a , The
Verdant Passage’” cimi, Athas vildgéban jatsz6dé
mi Troy Denningtél, a TSR egyik irgjatél. A
regény f6szerepldi Rikus, a mul gladiator, Sadira,
a pusztité magia csabitasa felé sodrédé féltiinde
megdrz$ varazslélany, és Agis, a pszionicista
nemes. A torténet szinhelye a Gyfrilihegységek
délkeleti lankdin egyeduralkodé vasérc-banyasz

rost. Az arénék bajnoka, a mul
Rikus, a Fatyolos Szovetség
partfogoltja, a rabszolgasagbdl
menekilé Sadira és a varos
végveszélyét 1até intellligens,
szolgaival is emberséges Agis
egymasra taldlva prébaljak
megakadalyozni a zsarnok
tizezrek életét kbvetel borzal-
mas tervét. Ahhoz azonban,
hogy erre képesek legyenek, at
kell kelniiik a Gyfréhegy-
ségen, és az erd6k mélyén laké
pszionicista félszerzettsl, Nok-
tél kell segitséget kérnitik. Ka-
lak azon a napon késziil a teljes
varost kiirtdé varazslatra, ami-
kor a csapat, munkéjukat 6sz-
szehangolva, megkisérli a re-
ménytelennek latsz6 merény-
letet.

A TSR vezetéi j6l valasz-
tottak, amikor Troy Denningre biztdk a kiégett
bolygé atmoszférajanak megteremtését. A konyvet
olvasva szinte érezziik, ahogy a perzsel§ for-
résagban a szél a homokot az arcunkba csapja,
magunk el6tt lathatjuk az tiinde piac forgatagat
vagy a rabszolgdkat korbacsolé templomosokat.
Ez az els6 regény, amely életet lehel a 2nd edition
pszionikdba. A mentalis parviadalok débbenetes
otletességgel és jol elképzelhetéen vannak leirva.
Ezenfelil persze a konyv szinte tokéletesen meg-
felel a szabalykonyvekben meghatarozott stan-
dardnak, igy sokat tanulhatunk beléle.
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Természetes, hogy a kényv azonnal egy sorozat,
méghozz4 Gtrészes sorozat (Prism Pentad) els6
részeként indult. A kdvetkez6 részek megjelenési
idépontjat is pontosan betablaztik az ir6 szamara,
akarcsak Salvatore-nal.

A maéasodik kétetben, a ,, The Crimson Legion”-
ban a felszabadult Tyr-nek {j
nehézségekkel kell szembenéz-
nie. A szomszédos Urikbdl
hatalmas hadsereg indult a
,4dzad6’”’ véaros megleckézte-
tésére, de elsBsorban az értékes

Egyiitt kalandozik egy tlinde torzzsel, és megjar
egy masik varoséllamot, Nibenayt, mig végiil eljut
céljdhoz. A furcsa muticidkat okozé Toronyban
megismeri a méagidnak egy minden eddiginél
erGsebb formajat...

A konyvek érdekessége, hogy nem fix
f6hésokkel dolgozik az iré,
minden folytatdsban megma-
rad ugyan valaki a korabbiak-
bdl, de Gjak lépnek be. Azt
varndnk példaul, hogy Agis,
akit annyira a sziviinkbe

vasbanydk megszerzésére. - - T = zartunk, tovabbra is Rikusék
Rikus a véaros szabad lakdibdl segitségére lesz fantasztikus
hadsereget 4allit fel, de a pszionikus képességeivel.
tilergvel szembeni gyézelem- Ehelyett az ir6 teljesen ,ejti”
hez nem elég a puszta er§, a kovetkez6 konyvekbdl, bar
nagy szerepe van a stratégia az igéretek szerint Gjra fel-
mellett a mégianak és a tinik a negyedik kotetben.

pszionikdnak is. Az egyetlen A Prism Pentad konyvei
lehet6ség arra, hogy Ham- minden szempontbdl megfe-
manu, Urik varazslé-kiralya lelnek a TSR elvarasainak, és
visszahivja roppant seregeit emellett Salvatore kényveivel
Tyrbél az, ha Rikus csapata vetélkedd élményt nyGjtanak.
megtdmadja az id6kdzben Feltétleniil el kell olvasnia
,,védteleniil’”” marad Urikot. mindenkinek, aki a Dark Sun
Segitségére van Neeva, a gla- vildgdban akar mesélni, de
diatorldny, és Caelum, a tfiz- rajtuk kiviil is mindenkinek
pap toérpe. Az Urikig vezetd t ajinlom ezeket a konyveket.
persze kalandokkal teli, szem- —— Ha j6l tudom, mindhidrom
be kell nézniiitk a misztikus e kotetet lehet ndlunk kapni (an-

arnyékoériassal, Umbraval, a

szurdokban laké szokott rabszolgakbdl allé
torzzsel, ezeréves szellemekkel és komoly akada-
lyokat gordit eléjiik Tithian, Tyr volt fétem-
plomosa és jelenlegi vezetgje, aki el akarja Gket
arulni. A kildetés soran Rikus két varazstargyat
is szerez, amelyek létfontossdgltiak lesznek a
tovabbiakban.

A harmadik kotet, ,,The Amber Enchantress”’
f6hése Sadira. Szembefordul a félszerzet f6ndkkel,
Nokkal, aki a Kalak legy6zéséhez sziikséges
dardat készitette azért, hogy megtarthassa a
szintén Nok altal krealt varazspalcat. Egyre
gyakrabban hasznélja a pusztité magiat, kétséget
ébresztve benniink afel6l, hogy melyik oldalon is
all igazabol. Végss célja az, hogy szembe-
széllhasson Borisszal, Athas sarkdnyaval, aki Tyr
felé repiil, és ezrek életét koveteli. Elindul hat a
Pristine Torony felé, ahol Boris sziiletésének &si,
sotét titkai rejtéznek — ez az egyetlen lehet6ség,
hogy megtaldlja a sadrkdny sebezheté pontjat.

gol nyelven), a negyedik kotet
a tervek szerint jiniusban jelenik meg kiilf6ldon,
reméljiink 1-2 hénappal azutdn mar nalunk is
aruljak.
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THE LORD OF THE RINGS

A ki1lénboz6 jatéktervezs cégek sorra all-
nak el a bonyolultabbnal bonyolultabb és
ravaszabbnal ravaszabb szerepjatékokkal.
Némelyik szabalyainak megértése még egy
igazén tapasztalt jatékosnak is okozhat ne-
hézségeket. Ebben a dompingben csak keve-
sen gondolnak azokra, akik most talalkoznak
el8szdr ezzel a jatékformaval (bar az Gj ki-
adast D&D ilyen prébélkozas) és kabultan
kévélyognak az idegen szabélyok dzsunge-
lében. Az Iron Crown Enterprises gondolt a
kezd&kre, ezért jelentette meg a Lord of the
Rings (Gyfiriik Ura, tovabbiakban LOR) ja-
tékot. Nem véletleniil valasztottak Kozépfsl-
dét, Tolkien vildga mindenkinek ismer&s, aki
csak egy kicsit is szereti a fantasyt. Nem lesz
nehéz tehat megbarétkozni a légkorrel. Nem
csak ez konnyiti meg a baratkozast a jatékkal,
az elsé konyv kinyitdsakor mar elkezdhetiink
mesélni, anélkiil, hogy at kellett volna ragni
magunkat egy halom szabalyon.

Lassuk egy kicsit részletesebben mit is ta-
lalhatunk a dobozban: egy kalandot (Kordn
jon a hajnal, Dawn comes early, ebbél kezd-
hetiink el rogton jatszani), egy szabalyfiizetet,
egy kis fiizetet a elSre generalt karakterek
elStorténetével és a jatokosoknak adandé6 tér-
képekkel, Bri kornyékének kis térképét, egy
gyonyoérd szines térképet Kozépfoldérdl,
kartonfiguréakat és két hatoldald dobékockat.

Mindegyik nagyon szép, inycsiklandozé,
szinte hiv, hogy jatszani kezdjiink vele.

Vissza tehat a kalandhoz, a feladat
egyszer(i, a Bri kérnyéki gazdak juhait va-
laki(k) fosztogatjék, a jatékosok egyik baratjat
gyandsitjak a dologgal, olyannyira, hogy be
is zarjak. El6szér tehat 6t kell kiszabaditani,
ha ez megvan a birka tolvajok utin ered-
hetnek. Hamar kideriil, hogy két troll a bi-
nos, ha ket likvidaltak vigan diskéalhatnak
a megszerzett kincsek kozott. Az tigyesen
megalkotott kalandban sokféle lehetséges
helyzettel keriilnek szembe a jatékosok. A
kényv kicsit a lapozgatés konyvek forma-
jdban van megirva (ha a jatékosok ezt csi-
néljdk, menj a 4. ponthoz, ha azt, menj a 5-
hez), de ez nagy segitség lehet a kezdé jaték-
mesternek.

A szabdlyok csak egy lépéssel bonyo-
lultabbak a lapozgatés konyvekben talal-
hatékndl, de ez 1épés mindségi kiilonbséget
jelent. Nem is szabéalyoknak, hanem vezér-
vonalaknak hivjak 6&ket, ezzel is sugallva,
hogy a jatékmester szabadon valtoztathatja
meg Sket, ha igy élvezetesebbé teszi a jatékot.
Kilenc ,,0sztaly” van: hobbit cserkész (mint
Frodé), tiinde cserkész (mint Legolas), ember
harcos (mint Boromir), torp harcos (mint
Gimli), tiinde harcos (mint Glorindel), ember
késza (mint Aragorn), fél-tiinde késza (mint

Elrond), ember bard (mint Gandalf), tiinde
bard (mint Galadriel). (Ezzel a beosztassal
kénnyi vitatkozni példaul Gandalf kéztudo-
méstlag kordntsem volt ember.) A faj és a
szoros értelemben vett , kaszt” hatdrozza meg
tehat a karakter alaptulajdonségait. Minden
karakternek hat tulajdonséga és hat képessége
van. Ezek: Eré, Ugyesség, Intelligencia,
Mozgés, Védelem, Kitartis tulajdonsigok
valamint Kézi harc, Léfegyveres harc,
Altaldnos (Gszas, maszas, lovaglas, stb.),
Lopkodés, Erzékelés és Magia képességek.
Ezek alapértéke az osztilytél figg (egy torp
harcos alapértékei a fenti sorrendben: 2, -1,
0,0,0 60; 2, 0,1, 1, 0, -3, egy tiinde bardé
-1,1,2,1,1,30;-1, 0,0, -1, 1, 2). A képességek
kozodtt hat bonuszt oszthatunk el, igy a sajat
kivanalmaik szerint alakithatjuk a karaktert.
Azokhoz a képességeinkhez, melyekhez nem
raktunk bonuszt -2 jon. Ha a maégia ké-
pességiink 0-nél nagyobb a fel nem hasznalt
bénuszokbél varazslatokat tanulhatunk,
minden bénuszért kettst. Lathat6, hogy akar
a torp harcost is képessé tehetjilkk a va-
razslasra, de maximum csak négy varazslatot
tud megtanulni (és masra nem hasznaltunk
bénuszt). A kezdeti felszerelést meghatirozza
az osztily (egy ember kiéisza egy kétkezes
karddal, egy dardaval, egy bSrpancéllal, egy
hétizsakkal és harom napi élelemmel indul).
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A szabilykoényvben 15 varizslatot taldlhatunk, de a kalandban a
jatékosok két tjabbat is talalnak.

A harc egyszeriien zajlik, 10 masodperces korokre van osztva,
egy korben egy dolgot lehet csinilni. Els6ként a legmagasabb
lgyességiek hajthatjdk végre amit akarnak, majd sorban a
lassabbak.Tamadasnal a timadé dob két hatoldald kockaval (minden
esetben igy kell dobni a jatékban), az igy kapott érték és az 6 tamadas
értékének és a védekezS védekezés értékének kiilonbsége alapjan
egy tablazatb6l kaphaté meg
az okozott sebzés. Nagy sze-
rencsével egy titéssel is végez-
hetiink az ellenféllel. A seb-
Zést a Kitartasunkbél vesztjiik
el. Pihenve éranként egy pon-
tot nyerhetiink vissza.

Az egyéb képességek hasz-
nalata sem til bonyolult pro-
cediira. A jatékmester megha-
tirozza a végrehajtani kivant
manéver nehézségét (rutinsze-
ritsl abszurdig), mindegyik
fokozathoz tartozik egy érték
(a nagyon egyszeriihoz 5, az
extrém nehézhez 13) a jatékos
dob két hatoldalival, hozza-
adja az ideill§ bénuszit, ha a
kapott érték nagyobb vagy
egyenl8 a meghatarozottal, a
manéver sikeriilt.

A varazslatok elmondasa-
kor a varazslattél fiigg§ meny-
nyiségl kitartist veszt a ka-
rakter, igy el6fordulhat, hogy
utolsé varazslatatél eldjul a
bard.

Tapasztalati pont jar a j6 6t-
letekért, a szerepjatékért, a
sikeresen hasznalt képessége-

kért és minden egyes pont okozott sebzésért. A karakterek 150 pon-
tonként lépnek osztilyt, minden osztilylépéskor 4 bénuszt oszthatnak
szét, a karakter generalasnal leirt szabalyok szerint.

A jaték szabdlyait ennyiben &ssze is foglalhatjuk, pont
olyan egyszeri, amilyennek hangzik. Nem hiszem, hogy barkinek
nehézséget jelentene megérteni Sket nyolc éves kor felett.

A jaték elbnyei egyben hibai is. Semmit nem tudunk meg a
vilagrél, az sem deriil ki, hogy K6zépfdlde melyik koraban jatszédik
a cselekmény. Bar a térképbsl
sejthets, hogy a Gytri-habori
kornyékén, de hogy el6tte,
vagy utdna? Igaz, a szabaily-
konyv tobbszor is figyelmiink-
be ajanlja, hogy a MERF
(Middle-earth Role Playing)
felé 1éphetiink tovabb, mégsem
artott volna egy-két sz6 a vi-
lagrél. J6 piaci taktikaval a ja-
ték szinte teljesen a gyari mo-
dulokra épiil. Hatot terveznek
kiadni, a masodik Soététebb a
sotétségnél (Darker than the
darkness) mir meg is je-
lent. Ebben egy bandita fész-
ket kell kipucolni, valamint
egy buckamanét eliminilni.
A szabilyok egy kicsit bé-
viilnek ebben is. A hatodik
kaland végére mar kész MERP
jatékosokka valunk.

A jatékot azoknak ajanlom
meleg szivvel, akik most is-
merkednek ezzel a jatékfor-
maval, és akik most akarnak
masokat megismertetni vele.
Minden kezdet nehéz, ezt pré-
bélja megkénnyiteni a LOR, si-
kerrel.
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Szigeti

Lsolt

A megvasdarolt biintetés

kezdett.

Harmincan iltek a foldén és figyelték, amint a
Mesemondd beszélni kezd. A tdvolban villdimok cikdztak,
esett az esS. Az dreg megsimogatta a szakdllat, és mesélni

k — Régen itt egy hatalmas folyé volt, nagyapdink abban

haldsztak. Am egyszer eljott a Pénzember és elvette a

foldjeiket. Nem erdvel,
hanem ravaszsdggal,
fortéllyal. Azt mondta,
hogy Pénzt ad a féldekért,
amiért jobb foldeket lehet
venni. Nagyapdink nem
akartak ebbe belemenni,
erre a Pénzember fenye-
getSzni kezdett, hogy elpusz-
titja ket. Egy év miilva a Pénz-
ember kiszaritotta a folyét. Az
itt él6k megijedtek hatalmatél
és kegyelemért konyoérogtek, de
az elzavarta Sket. A folyé volt
az élet, az adott ennivalét, igy
hamarosan mindenkinek el
kellett mennie. Nagyapdink
kérlelni kezdték a Nagy Folyé-
istent, hogy biintesse meg a
Pénzembert.

Loras hatdrdban megkez-
d5dott az évenként egyszer
megtartott Vésir. Messzi fold-
rél jottek el kereskedSk, hogy
hazdjukban értéktelennek szi-
mité tdrgyakat jé pénzért
eladjdk. Dreplan elkiildte egyik
szolgédjat, hogy hozzon a
rabszolgdk koézil Stven erSs
szikladridst. Vasdrolni készult,
kellett néhdny erds legény,
hogy odacipeljék az 4rujit, és
elhozzdk mindazt, amit majd
vésérol. Hallotta, hogy egy
tdvoli orszdgbdl egy
gazdag kereskedé érkezett
a Vdasdrra. Szerette a
kildnleges fiiszereket,
drdga kelméket, amit
késsbb jelentSs haszonnal
adott el. Az titon végig azt

portékéjaért.

tdrsira. A mdsik helybenhagyélag bélintott.

A piactéren mdr sokan voltak. Lehetett kapni 6rok
ifjisdgot add fiiveket, szerencsehozé talizmanokat, |f
vardzskardokat, drokmozgékat és sok egyéb érté-
kes-értéktelen kacatot. Természetesen rabszolgdk is vol-
tak, mint mindig. Dreplan utasitdsokat osztott emberei-
nek, majd lassan végigsétilt a feldllitott sitrak kozott. 1

szdmolgatta, hogy vajon mennyi pénzt kap majd

A karavdn egy szakadék szélén haladt el. Senki sem
latta, de odalent két alak 4llt, homlokukon azonos
jel: egy szivarvédnyszini szigony. Mozdulatlanul
dlltak mindaddig, amig Dreplan fel nem t{int kedvenc

lova hétin. Az alacsony, szakdllas alak kérd8n nézett

atszellemiilten.

Kereste azt a kereskedét,
akirél informétorai olyan
sokat beszéltek. Nem volt
nehéz megtaldlni, hiszen

az & séatra volt a
legnagyobb, kimagaslott a
tobbi kozott. A sdtor elétt

egy szines ruhdba 61t6z6tt
alacsony alak 4llt. Dreplan oda-
ment hozzd és megszdlitotta.

— Udvézbllek, bardtom. Ne-
vem Dreplan, a Keresked§, én
vagyok Loras ura. Azért jottem
hozzdd, mert tgy hallottam,
hogy sok érdekességet taldlok
nélad.

— Mair virtalak, sokat hal-
lottam rélad. Van valamim, ami
érdekelni fog. Nézd!

Az idegen egy hatalmas l4-
ddra mutatott a sdtor kozepén.
A ldda legaldbb hiisz méter ma-
gas volt, erés acélbél késziilt.
A lada oldala lassan felnyilt és
egy hatalmas szorny valt ltha-
téva. Dreplan még sohasem la-
tott hasonlét, tithegyes szarvai
voltak, poféjdban agyarak sora-
koztak. Karmaival le tudna
rombolni egy vérfalat, vaskos
ldbai fatérzshéz hasonlitottak.
Uveges szemeivel a szemkozti
falat bdmulta: nyilvdn ez egy
kitomott lény. Dreplan lenyd-
gbzve bamulta a jelenséget,
elsé pillanatban tudta,
hogy megszerzi magéanak,
barmibe is keriil. Mohén
fordult kereskedétdrsahoz.

— Mi az 4ra? Csak
mondj egy Osszeget és
megfizetem — kidltotta

— Az dra a virosod egy évi keresete, egy eziisttel sem
kevesebb — vilaszolt nyugodtan az idegen.

— Soknak érzem egy kitdmott lényért. Elhiszem,
hogy nehéz volt legy6zni, de azért ez nagyon dréga.

— Nincsen kitdmve, még él. Csupin még nem
jott el az G ideje. Akkor fog igazdn tetszeni, ha majd



A megvésarolt

a meglétod ébredése utdn.

Dreplannak nagyot dobbant a szive. Pontosan
ilyesmire vdgyott egész életében. Ezzel érdemes
kiegésziteni a szdérnykertjét. Tudta, hogy nincs helye
alkunak, viszont képtelen volt ellendllni annak, hogy
mosolyogva mutogathassa a lényt bardtainak. — Rendben
van, megkapod a kivdnt &sszeget — leakasztott nyakdbél
egy aranyldncot, aminek a végén egy szivirvinyszind
szigony fliggdtt, és dtnyujtotta. — Ez egy Gsi vallds
legféltettebb kincse volt, magdban tobbet ér, mintha a
szérny ldddjit megtdltetném gyéménttal és azt

Szigeti Zsolt
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biintetés

a fliggdényt a szérny ketrece el8l, majd kettétorte a kis
pélcat.

Az emberek elképedve bamultak a szérnyre, amely
lassan megmozditotta mancsait. Hatalmas tivoltés rdzta
meg a kérnyez épiileteket. Dreplan mosolyogva nézte
a rémiilt arcokat. Elérte céljit, ennek a lénynek a hire
hamarosan bejdrja a vidéket. Rengeteg pénzt fognak

fizetni, hogy ldthassdk. A Tarrasque elindult a vasrécs
felé. Dreplan nagyot nevetett, ahogy figyelte a szérny
prébdlkozdsit. Ebb6l a ketrecb6l még Lorangad, a
Theon-hegység &sdreg aranysdrkdnya sem tudott

kindlndm.

A mdsik mélyen
meghajolt, a szak-
dlla majdnem leért

a féldig.

— Ismerem ezt a
ldncot, tisztidban vagyok
az értékével is. Elfoga-
dom — bélintott. Atvet-
te az ékszert és eltette
képenyének egy rejtett
zugdba. Egy t{z centimé-
teres elefintcsont pélca
jelent meg a kezében. —
Ha ezt eltérdd, a lény
feléled.

— Es mi a neve?

— Tarrasque — az
idegen tapsolt egyet, és
sdtraval egyiitt eltfint,
mintha ott sem lett vol-
na, csak az acéllida ma-
radt ott, s benne a
szorny.

Dreplan magdhoz hi-
vatta az oéridsokat és
utasitotta Sket, hogy a
lddat vigyék a szdrny-
kertbe és tegyék be a
leger&sebb rédcsokkal

védett ketrecbe.

Hérom hét mail-
va nagy linnepség

kiszabadulni, hi-

szen erSs mdgia

védte a racsokat.

Kér, hogy olyan

hamar elpusztult, elég j6
tizlet volt. Nem birta a
fogsdgot, megprébalt
kiszabadulni, de a rdcson
tali villdmok agyon-
végtdk, pedig csak riasz-
tdsul voltak ott. De nem
baj, hiszen most itt van
Tarrasque. A szdrny ek-
kor ért oda a rdcsokhoz.
Am ami ez utdn tortént,
az feltilmilta Dreplan
képzeletét: a lény meg-
fogta a vasrdcsot és
elkezdte fesziteni. Vil-
ldmok jartdk 4t a testét,
tlizgolydk robbantak, de
mindez ldtszélag semmi
hatissal nem volt a
Tarrasque-ra. Az em-
berek kiabdlva mene-
kiiltek, mikor lattdk,
hogy a szérny kdnnye-
dén széttori azt a rdcsot,
ami még a Hatalmas
Lorangad erejének is
ellendllt. Dreplan

latta, hogy az el-

szabadult szérny ép-

pen felé indul. Utol-

volt Lorasban. Kétszdz éve ezen a napon foglalta el ezt a
teriiletet. Rengetegen voltak a vdrosban, mindannyian
Dreplant éltették. Hatalmas taps fogadta, mikor megjelent
palotdjanak egyik erkélyén.

— Ti tudjdtok, hogy mennyit dolgoztam, hogy
véarosunk létrejsjjon. De az igazi érdem mégis a tiétek,
szeretném megkoszdnni, hogy munkdtokkal hozzdjirul-

tatok mivemhez. — Megvirta amig abbahagyjdk az
éljenzést, majd folytatta. — A mai napot vélasztot-
tam, hogy ko&szdéntsem Loras egy uj lakéjit,
Tarrasque-ot. — Intett az embereinek, akik felhiztdk

s6 emléke az agyarakkal teli szdj volt, amit annyira
csoddlt. Vdrosa a lakosokkal egyiitt hamarosan kdvette
urét a haldlba. Pedig mennyit dolgozott érte.

A tanitvdnyok nem is vették észre, hogy kézben eldllt
az esS. A Mesél6 feldllt, meghajolt, majd elindult kunyhéja
felé. Az egyik tanitvdny feldllt és utdna ment.

— Igaz ez a torténet, Mester? — kérdezte.

Az dreg nem vilaszolt, csak széthuzta tégdjdnak
felsS részét. A nyakdban egy szivarvdnyszini szigony

16gott.
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A Szfinx

Sasszirnyi, oroszldntest(i, emberfejii
lények.

Mitosz: Aker az egyiptomi mitolé-
gidban a fold istene, a halottak oltal-
mazéja, a leg8sibb istenek egyike.
Tobbféle dbrazoldsa kézul a leggya-
koribb a kétfejd szfinx volt, melynek
két arca mindig ellenkez8 irdnyba néz.
Ugy mondjék, sziirkiiletkor Aker le-
nyeli a napot. Egész éjszaka a testében
tartja, majd hajnalban, a mésik sz4ja-
bél, szabadon ereszti minden fény for-
rését.

A szfinxek az egyiptomi mitolé-
gidbdl szadrmaznak, de megtaldlhatjuk
Gket a gbrogoknél is. Az egyiptomi
szfinxek Rd-ra, a napistenre emlékez-
tetnek jellemiikben, szakéllas, kirdlyi
megjelenésli oroszléntestd férfiak.
Bizonyos elképzelések szerint Aker
leszdrmazottai. Az egyiptomi szfinxek
a piramisok 6riz6i, R4 ellenfeleinek
pusztitéi.

A szfinxek kaotikus lények, a nyar
perzsel héjének megtestesitéi.

A gdrog mitolégidban szerepld
szfinx nénemf. A thébai mondakdrben
taldlkozhatunk vele:

»Egyszer aztin elérkezett Thébai
falai ald [Oidipusz].

A vérost nagy sirds-rivas kozott ta-
lalta: egyik kapujival szemben a ha-
lomra emberev§ szérny telepedett, az
alvildgi szoérnyetegek, Tiphon és
Ekhidna fajzata, a Szphinx, oroszlan-
testével, madarszarnnyal és szép le-
dnyarcén rejtélyes, kegyetlen mosoly-
lyal. Onnét a magasbél adta fel talalés
meséjét a viros polgérainak, s arra
kényszeritette 6ket, hogy amig ezt meg
nem oldjék, naprél napra egy embert
dldozzanak fel neki.

Alig volt hdz Thébaiban, amely ne
gyészolt volna valakit, méar a kirélyi
csalad egy tagjat is felfalta a szérnye-
teg. Ekkor Kreén, aki sbgora, Laiosz
haldla utin Thébai kiralya lett, kihir-
dette, hogy azé lesz az 6zvegy kiralyné
keze és vele a kirdlysag, aki megoldja

a taldnyt. De ki mert volna erre 6nként
véallalkozni? Hiszen aki prébat tett
vele, s nem talalta el a helyes vélaszt,
azt a Szphinx rogton elnyelte.

De Oidipusznak nem volt mit vesz-
tenie. Amint megértette, hogy milyen
csapés sijtja a varost, és milyen jutal-
mat igért a kirdly annak, aki a csapést
elhdritja, haboz4s nélkiil jelentkezett,
hogy & majd szerencsét prébal. Ki is
4llt batran a Szphinx elé, s az foltette
a kérdést:

— Négylab, kétlab, hiromldb — mi
az?

Nem sokéig gondolkozott Oidipusz,
és rafelelt:

— Az ember! Mert Ggy okoskodott,
hogy az ember az, aki az élet reggelén
mint kisgyermek négykézlab jir, az
élet delén két 14bon, s mire megoreg-
szik, az élet alkonyén, botjAra mint
valami harmadik l4bra tdmaszkodik.

Nem tudta elviselni a Szphinx, hogy
szégyenben maradt, levetette magit a
mélységbe, és szérnyethalt. Oidipusz
pedig feleségiil vette az 6zvegy kiraly-
nét, és Kredn atadta neki a kiralysagot
is.”

A fenti torténetnek még szdmos més
véltozata is 1étezik, melyben a szfinx
kérdéseit furfangos vidndorok megfej-
tik, igy szabaditva fel a varosokat a
szornyeteg zsarnokséga alél. Szdmos
torténet sz6l talalés kérdés versenyek-
r8l, ahol felvaltva hol a hés, hol a
szfinx tett fel egy-egy kérdést. Aki elss-
nek nem tudott vilaszolni az vesztett.
Szilénoszrél, egy mitikus hésrél Ggy
tartjak, hogy egyszer részt vett egy
ilyen ,,parbajon’’. Megfogott a kezébe
egy énekesmadarat, és azt kérdezte a
szfinxt8l: ,Mit tartok a hatratett ke-
zemben: €16 vagy holt 1ényt?”’ Mivel a
madérka nyakat konnyedén kiteker-
hette, igy a szfinx képtelen volt valaszt
adni, azaz vesztett.

RPG: Minden fantasy szerepjaték-
ban taldlkozhatunk szfinx-szel. A leg-
gyakoribb a talalés kérdéseket feltevs
szfinx (példdul: Rolemaster). El6fordul
még a szent szfinx, mely az egyiptomi
mitolégidbél szarmazik (példaul:

Palladium). A szent szfinxeket
altaldban hatalmas templomkomplexu-
mok mélyén taldlhatjuk meg, 6k a val-
14s jelképei, és egyben a szent hely 6ri-
z6i is.

Az AD&D-ben a szfinxeket kiildn-
b6z6 véllfajokra bontjdk szét, ez a
szétbontds mds RPG-kben is megtalél-
haté ezért részletesebben kitérek ra.

A szfinxek legnemesebbjei az
Androszfinxek. Ok kinézetre megegyez-
nek az egyiptomi legendék szfinxjei-
vel. Hatalmas, oroszlantest szdrnyas
lények, emberszeri arcvonésokkal.
Mindannyian himek. Az &sszes szfinx-
faj kozil 6k a legerSsebbek. Maganyo-
san élnek, a j6sag és az igaszsag védel-
mez6i. Fizikai erejiikon kiviil félelme-
tes bombolésitk az, mely legySzhetet-
len ellenfélé teszi Sket. Elemi erejd ii-
voltésitk még a szikldkat is lerombol-
hatja, a varfalakat is leddntheti.

A Gynoszfinxek mind nénemiek. Ok
a gorég mitolégidban szerepls
szfinxek. Bar fizikailag gyengébbek,
mint az androszfinxek, intelligencia-
jukkal, furfangossagukkal és magikus
tuddsukkal kiegyenlitik a mérleget.
Magéanyosan élnek. Elkerilik a crio-
szfinxeket és menekiilnek a hieraco-
szfinxek el6l.

Gyakran romvérosokban, elhagyott
templomokban {itik fel tanyéjukat. Az
odatévedé utazéknak segitenek, ha in-
formaciékat, vardzstirgyakat adnak
neki. A gynoszfinx szdmadra a legérde-
kesebb informaci6 egy androszfinx lak-
helyének pontos helye.

A Crioszfinxek szdrnyas oroszlanok
kosfejjel. Mindig himnemfek. Vad ter-
mészetiek, forrévériiek. Hiresek kincs-
halmozé maniéjukrél és kéjvagyukrol,
mely a gynoszfinxek utdn hajtja Sket.
Eléfordul, hogy két, nagy ritkdn tobb
crioszfinx csapatot alkot, hogy felku-
tassanak egy gynoszfinxet, az ilyen
utak akdr évtizedekig is eltarthatnak.
Ha megtaléltdk és csapdéba ejtették a
néstényt, akkor kezdSdik a pérhare,
mely felejthetetlen élményt nyujt
mindannak a szerencsésnek, aki
lathatja azt. A kosfeji szfinxek egymas-
nak rontanak, akidr a mezei bakok,
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csakhogy ez a pérharc a leveg6ben zaj-
lik le, szdrnysuhogés és eget-foldet
megreszketS bombolések kozepette.
Megjegyzends még, hogy a crioszfinx-
ek képesek beszélni az 4llatokkal.

A szfinxek misztikus fajanak

egyetlen kegyetlen és velejéig romlott
tipusa a Hieracoszfinx. Ezeknek a 1é-
nyeknek oroszlantestitk van, de sé6-
lyomfejiik. Mindannyian himek, gyak-
ran csapatokba ver8dnek. A hieraco-
szfinx bandék, ha tudomaést szereznek
egy androszfinx hollétérél,
akér évekig is képesek ko-
vetni 6t. Ha szembekeriilnek
egy androszfinx-szel akkor
a ,sok lid disznét gyéz”
stratégidhoz folyamodnak.
Ugy tartjék, hogy a hieraco-
szfinxeket a gonosz istenek
teremtették, mintegy a ne-
mes androszfinxeket kigu-
nyolva.

Otletek szfinx-vadiszok-
nak: a szfinxek rendkiviil
ritkédk. Amennyiben mégis
szembekeriilnénk eggyel
elsé dolgunk az legyen,
hogy megéllapitsuk, hogy a
milyen tipussal 4llunk szem-
ben.

Amennyiben egy biiszke
tekintetd androszfinx-szel
taldlkoztunk nyugodtak le-
hetiink (mar amennyiben
tisztességesek a szdndéka-
ink). Ha tdmadé szdndékkal
keresiink fel egy andro-
szfinxet, jobb ha valamivel
védjlik a fiiliinket a rette-
netes orditds ellen. Minde-
zentul szdmitanunk kell
arra, hogy az androszfinx
papi mégiét haszndl majd
ellentink. A Napisten ko-
moly vardzstudéssal ruhéz-
ta fel angyalait. Szerencsére
az androszfinxek csak végsziikségben
alkalmaznak 4rté varédzslatokat. In-
kabb elkabitjdk ellenfeleiket — f{r-
téznak a gyilkol4stdl.

Ha egy gynoszfinx-szel volt sze-
rencsénk taldlkozni, akkor kezdjiink el
gondolkozni, hogy mit tudunk neki
felkindlni. Ha nincs semmi értékes
tdrgyunk, sem informéciénk, akkor
késziiljiink fel a taldlés kérdés pér-
harcra. Nem érdemes hamis infor-

méciét adni egy. gynoszfinxnek, mert
az &tvert, bosszliszomjas néstények
hosszi éveken 4t {ildozhetnek minket.
Ha szédndékosan tdmadunk meg egy
gynoszfinxet, szdimoljunk a tdméntelen
varézslattal, amit rénk 16 majd. Ne fe-
lejtsiik el, hogy furfangossiggal, vérat-
lan cselekkel kell majd szembenéz-
niink.

Ha crioszfinx-szel, vagy hieraco-
szfinx-szel taldljuk magunkat szem-
kodzt, azonnal késziiljiink a harcra. Ha

szerencsénk van, akkor a crioszfinx
nem méltat minket figyelemre, esetleg
komoly mennyiségii kinccsel, vagy egy
gynoszfinx helyének megadés4val ki-
szabadulhatunk a kellemetlen szitu4ci-
6bél.

A harcban figyeljiink arra, hogy
a szfinxek magasba ragadhatnak
minket, és tobb sz4z méterrd] hirtelen
elengedhetnek (ezt a taktikit a
gyorsreptli hieracoszfinxek alkal-

mazzék szivesen). Eppen ezt elke-
riilend§, legjobb, ha teljes erével vetjiik
magunkat a harcba. Az fjdszok nyi-
lakkal, a magusok és a papok va-
rézslatokal szérjdk meg a kozeleds
szfinxet. Ha a szérnyeg kozel ér, a
harcosok vessék r4 magukat, prébaéljék
elkapni hélékkal és kotelekkel, melyek
egyik végét mar jél élSre fakhoz, vagy
szikldkhoz erésitették.

Meséldknek: A szfinxeket siva-
tagba, vildgunk déli részein
helyezziik el. Figyeljiink a
kiilénbdzé alfajok jellem és
megjelenésbeli kiilonbsé-
geire. Egy androszfinx biisz-
ke, nemes teremtmény, meg-
fontolt és bdlcs, a gyno-
szfinxek ravaszak, hajlanak
a gonosz tréfékra, rajon-
ganak a taldlos kérdésekért.
A crioszfinxek heves vér-
mérsékletiiek, meggondo-
latlanok. A hieracoszfinxek
kiméletlenek, kozelebb 4al-
lnak a vadallatokhoz, mint
az értelmes lényekhez.

Ha dgy tervezziik, hogy
gynoszfinxet fogunk me-
sélni, kiilon késziiljiink fel
a talélés kérdés vetélkeds-
re.

Kalandotletek:

— A Napisten templo-
ménak patridrkdja csak
akkor hajlandé segiteni a
csapatnak, ha azok élve
hoznak neki egy andro-
szfinxet, mely valldsuk szent
éllata. A partinak el6szor ra
kell lelnie egy €16 andro-
szfinxre. Lehetséges, hogy
egy gonosz vallds templo-
ménak kazamata-rendsze-
rébél kell megszabaditani,
ahol id6-ledermeszté maé-
gidval tartjdk fogva. A nagy
ereji mégikus mezst csak Khaaren
vardzspélcdja olthatja ki, melynek
a felkutatdsa egy ijabb rovid ka-
landtorténet alapja. Ha a csapat
sikeresen megszabaditja az andro-
szfinxet, és kdzds erdvel kijutnak
a kazamatdbél, akkor r4 kell ven-
niiikk az androszfinxet, hogy tart-
son velitk. A hazaindulé csapat-
ra hieracoszfinx-szek csaphatnak
le...

-mm -
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TULELOK FOLDIJE

Levélben jatszhatd

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a
Biborhold rendszeres olvaséja vagy...
Vagyis, hogy mi az a Ttlélék Foldje.

Ez Magyarorszdgon elsé levélben
jdtszaté fantasy szerepjiték. A TF egy
hatalmas, mintegy 300.000 négyzet-
kilométeres félsziget. A kontinensen diild,
mindent feléget6 termomdgikus gdborii el6l
szdzdval menekiilnek ide az életben mara-
dottak, err6l kapta a nevét is ez a hely. A
Jjatékosok egy-egy fantasy-karaktert irdnyi-
tanak. Ez lehet , hagyomdnyos” fajii, azaz
ember, elf, torpe, troll, gnom, vagy vilaszt-
haté a T.F. egzotikus faja, az drnymand,
az alakvdltd, vagy a kobudera. Minden faj-
nak megvannak a maga el6nyei és
hdtrdnyai: némelyik azonnal nyilvdnvalé-
vd vilik, mdsok hosszabb tdvon befolyd-
soljdk a karakter életét.

A jdtékosok 9 naponta kapnak egy
fordulét, Utasitds Lapjuk alapjin. Az
UL-en irjak le, hogy mit szeretnének a
kovetkezd forduléban csindlni. Egyszerre
max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkezé
UL-eket egy szdmitégépes rendszer
dolgozza fel, a Jatékmester feliigyeletével.
A vilaszokat a jdtékosok postdin kapjik
meg, 5-6 oldalas, lézernyomtatéval
készitett levél formdjdban. Ez leirja, hogy
mi tortént a parancsok hatdsdra, plusz
kiildiink egy karakterlapot és egy térképet.

Mivel a jdték mintegy ezer jdtékos be-
fogaddsdra van felkészitve, el lehet kép-
zelni, hogy milyen éridsi felfedezni valé
teriilet, hdny szdz szorny, tdrgy, vardzslat
és kiildetés vdr a jdtékosokra. Ebben a
jatékban nemcsak szdmitégép, hanem mds,
ravasz jatékosokkal irdnyitott karakterek-
kel is siiriin dssze fogsz futni! Szovetségek
kothet6k és hdboriik indithaték, mentdlis
kapcsolatba lehet lépni a mdsik jdtékossal
vagy akdr meg is lehet lopni.

Bdr a jaték persze pénzbe keriil, egy
tdjékoztaté konyvet és egy jelentkezési
lapot ingyen elkiildiink annak, aki az
aldbbi cimre ir:

fantasy szerepjaték

JATEK LEVELBEN
1680, BUDAPEST, PF. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével
fémjelzett egy éve sikeresen miiksds
jaték, amelynek mingségére, megbiz-
hatésdgdra garancia a tébb széz
hiiséges jatékos. A Beholder Bt. szer-
vezésén kivill megjelend vagy meg-
hirdetett esetleges jatékokért, azok
mindségéért cégiink nem véllal
garanciat.

SETET PATKANY NAPLOJA

200. nap

Maér 200 nappal éltem tul az dsszes
tébbi falumbelit, azt hiszem ez rekord!
A taborozés alatt Smack becsempészett
6t bunkét a hatizsdkomba. El&szér nem
tudtam mitél ilyen fene nehéz, aztin
gyorsan elhajitottam az dsszeset.
Micsoda paraszt ez a Smack, ha lenne
egy bakkuracsizmam, bele is rignék.
Nem tudom ennek a bunké Smacknak
milyen elképzelései vannak az egyiitt-
miikodésrdl és a barétsdgrél. Tartok
téle, hogy ugyanolyanok, mint nekem.
Ha nekem jut eszembe elébb ez a kis
tréfa, biztosan én is megcsindlom vele.
Elinduléds elétt atpakoltam egy-két
felesleges targyamat Kelduinra. Ezek
az alakvalték iszonyatos stlyt elbir-
nak, ha dgy akarjék. El is dontdttiik,
hogy Kelduin lesz a csapat Gszvére.
Amilyen hiilye, biztos visszaadja majd
a tdrgyakat, ha visszakérjiik t8le. Vajon
rdm mért akarnak egy kozds targyat
se bizni?

Legydartottam a kShegyi landzsakat
annak a ... lovagnak. A fél napom ra-
ment. Utkdzben a torony felé egy
papirlapot sodort elém a szél, megnéz-
tem mi az. Szerencsére az olvasést k-
bunkéval verték a fejiinkbe az iskol4-
ban, igy el tudtam olvasni. Ujsig volt,

a cime: Ghalla News. Sok érdekes
dolgot megtudtam bel&le, de leginkabb
egy hirdetés keltette fel az érdekls-
désemet. Egy Noshul Min nevd illets
Arnymané Erdekvédelmi Szdvetséget
szervez. Bar személyesen még nem is-
merem a fick6t, minden eré6met meg-
feszitve mentélis lizenetet prébaltam
kiildeni neki. Remélem megérkezik. J6
lenne csatlakozni hozz4, a Setét Pat-
kény és a Tdposok sem rossz hely, de
a fajtarsaim kozott jobban otthon érez-
ném magam.

Ahogy igy toprengtem lassan a
toronyhoz értem. Micsoda vadész-
tertilet! Két faklya és egy surrané
kigy6 bért cserélt gazdat. (A korabbi
gazd4jatol hozzdm keriilt.) A lovag
nagyon kedves volt, adott hat aranyat
(gyorsan beleharaptam, igazi) meg egy
térképet egy labirintusrél ahol valami
futdr kipurcant. A futdrndl egy értékes
térkép van, azt kéne visszajuttatni
neki. Szegény bolond, azt ugyan
lesheti, hogy mikor hozom vissza neki.
Biztos valami hatalmas kincs rej-
tekhelyét &dbrazolja. Kicsit odébb-
mentem a toronytél, nehogy tgy
jarjak, mint oktalan dldozataim, aztin
szunya. Kelduin azt igérte, szerez
nekem alapanyagot a széges bun-
kéhoz. Ha megteszi, egy hétig nem
fogom hugyagyunak szélitani.

211. Nap

Heuréka! Hip-hip-hurrd! Amig
tdboroztam, Kelduin ideadott egy
rakat hatalmas tiiskét meg egy kotelet.
Beddfkédtem a tliskéket egy bunkéba
és voila! kész a SZOGES BUNKO.
Kelduin drédga cimbordm, micsoda
édes fické vagy! J6 messzire hajitottam
el a bunkés botot, ne is lassam tobbé.
Eljenek a T4posok!

Elindultam a labirintus felé.
Utkézben jatszi konnyedséggel végez-
tem minden szérnyeteggel. Ez a szoges
bunké csoddlatos, tenyérnyi lukakat
hagytam egy félelem-jar6 kemény
péncéljan. Nagyszert érzés volt. Nem
hiszem, hogy lenne, aki szembe merne
szallni velem.

A labirintusban szdrnyatlan ma-
darak tomkelegét irtottam ki. Rdbuk-
kantam a szerencsétlen kiildénc holt-
testére is. Neki nem volt szoges bun-
kéja, az biztos! Megtalaltam a térképet
is. Hogy a kobuderdk &sanyja régja
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meg fllét annak aki csindlta, titkositva
van. fng tinik muszj lesz visszavin-
nem a lovagnak. Egészen elszontyo-
lodtam.

Kifelé jovet megpillantottam egy
nagy fekete kovet. Hatalmas koponya
volt belevésve. Kicsit félve kodzelitet-
tem hozza...

Ahogy megérintettem, elsotétilt
eléttem a vildg és egy tavoli, de erd-
teljes hang sz6lt hozzam. Arra szélitott
fel, hogy kdvessem &t, Leahot, a holtak
istenét. Azt hiszem sokkal hatal-
masabb istenség, mint a Fekete Mocsér
Bléfftyend Szelleme, akihez a faluban
kellett iméddkozni. Hidba

gyok! A rinakévdn megjelent egy fe-
kete koponyét 4brazolé szimbélum,
gyorsan a nyakamba akasztottam.
Megnéztem magam a tikdrben — na-
gyon jdl 4ll, még a nék balvénya, Bii-
déslabtt Ubul sem volt ilyen jéképi
mint én. ElGszor sajndltam, hogy oda-
veszett a falum; ha Nagyfari Rézsi
most 1atna, nem a batydmat valasztana.

Elmentem a Smackkal megbeszélt
helyre, és nekilattunk oltért épiteni.
Még soha életemben nem dolgoztam
ennyit egyfolytdban! Nem drnymané-
nak valé dolog ez... Cstinya vizhélya-
gok néttek a kezemen.

pontjan az égbdl fekete villdm csapott
felénk. Mar majdnem betojtam, de
semmi bajunk nem lett, st megtoltott
az isteni energia. Azéta sokkal ero-
sebbnek, tigyesebbnek és okosabbnak
érzem magam. Kdszo6ndm néked, Oh
Leah! Leah azt is tudatta veliink, hogy
vardzslatokkal ajdndékoz meg ben-
nunket. Az els§ varidzslat a vam-
pirizacié. Amint lehet kiprébdlom. A
tobbi vardzslathoz mindenféle fela-
datot kell teljesitenem — mintha nem
hinné el Leah, hogy hi kévetgje va-
gyok... Sebaj, az elsé par feladat nem
tal nehéz.

Smackkal csereberéltiink

hordtuk neki a legfinomabb
hizlalt s&ska falatokat,
mindig elagyabugyéltak a
kobuderdk. Ez a Leah hatal-
masabb fickénak tdnik.
Azért nem olyan egyszerii
a dolog, valahonnan &ssze
kéne szednem egy borda-
csontot, egy csuklyavirdgot
meg egy fekete gyodngyot.
Ezeket kell feldldozni
Leahnak.  Taldlkoztam
Smackkal, neki is nagyon
szimpatikus a Hal4l Ura.
Azt mondta, segit meg-
szerezni az dldoznivaldkat.
Kicsit tdvolabb mentem a
labirintustél és lepihentem.
Sajnos nem tudtam meg-
dlelni a szdges bunkét,
nagyon szur. Azért kellemes
nap volt ez a mai.

220. Nap

Begy(Gjtottem a csuklya-
virdgot, Smack meg ideadta
a bordacsontot meg a gyon-
gyot. Most mar semmi aka-

egy kicsit. Odaadtam az
egyik Deus ex Machindmat
hdrom rézdarabért. Szerin-
tem j6 csere volt, bar nem
tudom mire j6 a réz.

Elindultam vissza a gra-
nittoronyhoz, 1tkézben
moéresre tanitottam egy ga-
rokkot, meg egy gonyolékot
is. Taldlkoztam egy fan-
tasztikusan visszataszité
lénnyel is. Akkora mint egy
kutya, de biiddsebb mint a
batyam, Bonydk. Bar mar
napok 6ta nem ettem és lires
a gyomrom, par percig
okddtam a bdztél, amit
kiadott. Mihelyst magamhoz
tértem, péppé vertem a
4 gorény fejét.

A lovag megint kedvesen
fogadott, persze a koponya
szimbélumot mélyen az
ingem alé rejtettem. Deké-
dolta a térképet, Dornodon
kincses kamr4jat dbrazolja.
Arra kért, hogy az ott levé
hidrom eziist nyakldncot
hozzam el neki, minden

délya az 4ldozasnak. Gyor-
san le is szaladtam a rina-
k8hoz és imddkozni kezdtem. ElGszér
nem nagyon tudtam mit is kell mon-
dani, de aztdn eszembe jutott, hogy a
sdman miket mondott otthon. Egyszer-
kétszer Leah helyett véletlentil Bloff-
tyend Szellemet mondtam, de tgy l4t-
szik Leah nem haragudott meg. Ujra
sz6lt hozzdm, és arra utasitott, hogy
épitsek neki egy oltart. Hatalmat bizo-
nyitva begyébgyitotta az &sszes sebe-
met. Még soha nem voltam ilyen jé
bérben, amiéta a Tulélsk Foldjén va-

Lefekvés elStt még megprébaltam
kitalalni valamit a krémkaktusz tiikér-
szerd kérgébdl. Volt valami halvany
elképzelésem, de azt hiszem tul hiilye
vagyok a megvalésitidshoz. Vagy csak
tal faradt?

226. Nap
Amig aludtam, Smack befejezte az

oltart. Amint felébredtem, nekildttunk
a felszentelésnek. A cereménia cstcs-

egyéb az enyém lehet.
Hat o6reg, arra ugyan
vérhatsz, hogy mikor hozom vissza
neked, mér igy is eléggé kihaszndl-
tal.

Elindultam a kincseskamra felé.
Par mérfoldet haladtam csak, de na-
gyon eldlmosodtam. Egy kit mellett
utottem tabort, taldn ha dsszeszedem
magam, majd koriilnézek az aljan.
Szerencsére Kelduin egy pér hete még
egy kotelet is adott. Elmormoltam egy
imat az istenemhez, aztin jdhet az
alvés.

S.P.

TOLELGK FOLDGE @ 7

$ BIBORHOLD 93/5



Wayne Chapman

A bard és a démonok

A kék hold is nyugodni késziilt mdr, mikor Gorduin
meghallotta az ajté nyikorduldsdnak halk neszét. A foldszinti
szobédban félhomdély uralkodott, az el6z8 este a kandallba
halmozott fahasdbok is alig parézslottak mar. Csondes lépti
arny érkezett, szétlan boélintédssal lidvozolte a bardot, azutén
letelepedett a sarokban 4116 kerevetre.

— Kalkira elment — szélalt meg Gorduin. — Szivesen
adtam volna mellé kiséretet, de tiltakozott...

— Felnétt mér, Tier — vélaszolta a kerevetre telepedett
Alyr Arkhon. — Tud vigydzni magdra. Remekiil tette a dolgét.
Nem évhatod 6rokké a széltsl is — még kdrdra vélna. Neked
magyardzzam?

Gorduin felséhajtott. Ilyen alkalmakkor 6tlétt csak az
eszébe: majd’ tizendt éve mér, hogy sajat ldnyaként neveli a
kis ,,boszorkdnyt”. Azutdn hozta a hdzhoz, hogy lerdzta az
Almok Orének igéjat, és végképp elhagyta Yllinort. Sziiksége
volt valakire, akinek sziiksége volt rd — igy sikeriilt értelmet

adnia mindkettsjiik életének.

A gréfunk bizalmatlan — folytatta Alyr. — Seregnyi emberét
sz6litotta elS, mihelyst tdvoztdl, és szigoni parancsot adott: egy
percre sem veszithetnek szem elé], ha egyszer titnak indulsz.

— Pedig tudhatné, hogy nem kedvelem a diszkiséretet... —
Gorduin véllat vont. — Meg aztdn, mihez kezdenék veliik a
szentélyben? Eppenséggel meghalhatnak mésutt is, ha ez az uruk
kivénséga.

— Kint fognak varni. Hogy biztosan 4tadd a szobrot. Emlékezz:
nem csak azt jésoltdk a toroninak, hogy az idol sziikséges sorsa
jobbra forditdsdhoz, de nehézségeket jovendoltek a megszerzését
és megtartasat illetSleg is. Rdaddsul famulusa észrevételei tovabb
fokoztdk aggodalmat.

— Jévendélések, jéslatok! — hiizta el a széjét a bard. — Elegem
van beldliik. Biztos vagy benne, hogy ez a szobor az igazi? A
babondknil csak a felesleges vérontdst kedvelem kevésbé.

— Semmi sem bizonyos, Tier, még a haldl sem — tdrta szét
karjdt a nekromanta. Zoldkéves gyfir(in csillant a holdfény. — A
jelek és a hiresztelések mindenesetre arra vallanak, hogy nem
tévediink: az idol csakugyan Tharr papjainak birtokdban van.

— Senki sem védolhat azzal, hogy csak biztosra szeretek menni
— méldzott Gorduin —, de a templomokat kiilénésen nem
kedvelem. Hisz tudod...

Alyr bicentett, de nem vélaszolt: gondolataikba meriiltek
mindketten. Messze jartak most, j6 6tven esztendd tdvolédban.

Az Eszakot megoszt6 utolsé nagy habornibél mindketten kivették
a résziiket. Alyr a dorani nagytandcs kiilonleges megbizottjaként,
a Hirmak kémszervezetének vezetdjeként, Gorduin a Hatodik
Vorés Haddr kisérgjeként szolgélta a jovst — a jovét, mely
faradozdsaiknak héla reményteljesebb lett ugyan, szebb viszont
aligha.

Az ilanori néhdny perc miltén elSkotorta fl6tdjét, s halkan
jitszani kezdett egy réges-rég tanult dallamot. Tébbet nem
beszéltek, értették egymadst anélkiil is.

Tuath cachir hoa’ ghan, eo mea gelan — a szobroknak, miként
az él6knek, odafent fratik meg a sorsa.

A toroni kastély médsodszorra, a napvildgnél sem nyerte el
jobban Gorduin tetszését.

Egretors, keskeny, csipkézett tornyok, tuldiszitett

oszlopsorok — egy magamutogaté kultira

erdfitogtatdsdnak eszkdzei. A kaput libérids inasok

k nyitottdk — az udvari szabé nyilvén utasitést kapott, hogy

a paletta minden szinét magukon hordjék. Azon pedig, ahogy ‘
a kertész kovette e divatot, a baird mar nem is csodédlkozott.

A grof az eldcsarnokban vérta, mellette famulusa, és
néhdny hossziisz8rd shuluri agér. Tiirelmetlennek tfintek
mindannyian.

— A pontosségod nem mindennapi, Gorduin uram —
békolt a gréf. — Istenadta j6 tulajdonsdg ez; remélem
megdlrzéd, mig vildg a vildg.

— Nem hinném, hogy az égieknek bdrmi kéziik lenne
ehhez, vagy barmi mdshoz — mosolyodott el az ilanori. —
Az id8 olyan, akér a j6 szeretd vagy a nemes hdtas: ha jol
bénnak vele, meghdlélja.

— Gyorsaségod jutalma nem marad el tSlem se, megldsd
— legyintett 4lsdgos nagylelkiiséggel a toroni, mikézben
nyeregbe szdkkent. — Az igéreteket megtartatom és
megtartom — ez pedig az én mottém.

— Nos, akkor nem csalédhatunk egymésban, kedves
grofom... — Gorduin pillantdséban'mintha szemernyi giny villant
volna, 4m a hézigazda 1igy dontétt, eziittal nem vesz réla tudomdst.

Elhagytdk a kastély parkjdt. Azutdn, hogy a birtokhatér is
mogottiik maradt, a gréf megelégelte a kozéjiik telepedett csendet,
és — taldn hogy sajét nyugtalansdgét leplezze — 1ij beszélgetést
kezdeményezett.

— Talélkoztél-e mér abasziszi boszorkdnymesterrel, bird uram?
Akihez megyiink, kiiléndsen nagyhatalmtinak hirlik. Mint mondjék,
ismeri a muiltat, ldtja a jovst, s a Sors szévevényében is gy
kiigazodik, akércsak te vagy én a sélymészat tudoményéban.

— Egész sor abasziszi boszorkdnymesterrel taldlkoztam mér —
felelte Gorduin az igazsdghoz hiven. — Akadtak koztiik... érdekes,
mi tébb, érdemes emberek is.

— A mi jovélaténk kétségteleniil az utébbiak kozé tartozik.
Nincs olyasmi, aminek egykettSre a nyoméra ne lelne, ha elég
keményen prébédlkozik. Mondjédk, tdn még az égiek titkait is
kiflirkészte volna, ha azok idejekordn meg nem fosztjdk a szeme
vilagatol. Ezt a figyelmeztetést vigy tlinik megszivelte: azéta sosem
drtja magét az istenek dolgéba.

— Okosan teszi — mormolta a bérd, s kdzben arra gondolt: Bir
én is tettem volna hasonlé fogadalmat annakidején!

S6s tengeri szél kapott a lovasok kdponyegébe; a déli szél iddig
sodorta a krdnk&btizt a shuluri dokkok felSl. A birodalom edzett
acél szive immdar hdrom évtizede nyugodtan vert, a hatdrmenti
villongésok is sziineteltek — -a félsziget f6lé magasodé roppant
Boszorkdnyerdd urai azonban tovdbb szovogették sotét terveiket.
Erezték: a visszavégéssal alig egy évszdzadot kell varniuk...

Gorduin zordan mosolygott felleghajtéjdnak drnyékdban. Csak
annyira volt boszorkdnymester, amennyire nevelt ldnya
boszorkdny — mégis tudott egyet s mast az elkdvetkezSkrsl.
Tudta, hogy a Szabad Allamok Szovetsége végiil elbukik. Tudta,
hogy a s6tét praktikék kiagyaldi kérészélet(i diadalt aratnak a
Sheraltél északra fekvé foldeken. Tudta, hogy Doran beavatot-
tjai szétszérédnak a vildgban, ahogy hajdandn a nagytuddsi
pyarroniak — s hogy akédr amazok, &k is egykettdre tij otthonra
lelnek a dildst 4tvészelt ifjabb népek kdzbtt. Otven-egynéhény
esztend&vel korédbban keser(iséget, ha ugyan nem vad indulatot
véltott volna ki belSle a vég kozeledtének bizonyossdga —
mostanra azonban tiljutott mindezen. Szdmtalanszor nézett
szembe a haléllal, volt ideje hozzdedz8dni médszereihez.
Szeretteinek sorsa miatt sem kell aggédnia: még a legfia-
talabb, Kalkira sem él olyan sokdig, hogy megldthassa az
elkeriilhetetlen borzalmakat. Nem! Mire Eszak legutols6
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Wayne Chapman

A bard és a démonok

r béstysja is led6l, magdra marad. Bucsit int mindazoknak,
akik kalandoz4sai sordn alkalmanként térsai voltak, azutdn
nekiindul, hogy beteljesitse a Préfécidt — hogy megkeresse a
havas cstcsok kozt rd varé égi hajét. Megkeresi, és...

Elmosolyodott megint. Megcsévélta fejét, keményebben
markolta a kantért, és a gréf mellé zdrkézott. Ujra érezte
kétéld kardja, nyflpuskéja és tSrei silyét.

Mindent a maga idejében.

Miel6tt dtadja magét a csendes szemlélSdésnek, miel6tt
eltdvozik, egyvalamit feltétlendil el kell intéznie.

A boszorkdnymester vén volt. Vénebbnek latszott a
leg6sibb kyr orszdgutakndl is, pedig nyilvdnvaléan nem lehe-
tett az, hisz az 6si utak tébb szdz embersltS 6ta romladoztak-
téredeztek szerte Eszak-Yneven, a letiint kor nagyjainak me-
mentdi gyandnt. Hasonlé — ha nem is oly grandiézus —
sfrkovek sorakoztak az abasziszi aggastydn széjdban; va-

lahényszor széra nyitotta a sz4jat, temetSbiz terjengett koros-koriil.

— Még egyszer — hajolt hozz4 a gréf dicséretes dnuralommal.
— Hol a szentély? Szélj, & ma éjszaka aranyvénkoson nyugtathatod
a fejedet!

Az dregember féloldalasan mosolygott. Lilds hdlyoggal boritott,
vildgtalan szemei alig latszottak mdr, oly mélyre siillyedtek a rdncok
szabdalta, szikkadt hisba.

— Kéttucat mérféldnyire, ott, ahol a sz4drazfold a tengert Sleli
— mondta meglepSen tiszta hangon. — Nem lett volna szabad
létnom, mégis ldttam. Nem ezekkel persze, de azért... — hunyorgott,
végigfuttatta ujjait csupa forradds képén, a hasznavehetetlen
szemeken. — Megbizhatsz bennem, Toron oroszldnja: rég nem
sz6] hamissdgot a szdm! Tharr szolgdi a mélyben rejt6znek, ott
6rzik Gsszes idoljukat, hdtha azok megévjdk Sket Orwella, a
Kitaszitott haragjat6l. A parti agyagba véjtdk templomuk termeit
és jératait, a kijératokat pedig nem evildgi fajzatokkal vigy4ztatjék,
hogy egyetlen halandé se férk6zhessen a kozeliikbe, mig el nem
jon az 6 idejiik!

A gréf néhény sz6ét véltott famulusdval, majd a bardhoz fordult.

— Hallottdl mér olyan szentélyrSl, amit fecskék médjra
épitettek, Gorduin uram?

— Csakugyan furcsa — ismerte el az ilanori. — Elvégre Tharr
szolgdinak kevés a félnivaléjuk errefelé. A csdszdrok és a
boszorkdnymesterek régt6l fogva t6liik eredeztetik hatalmukat.
Tharr kévetSinek szava térvény; ndldnél sotétebb erSt tdn nem is
ismer ez a fold. Igaz, egyes legenddk szerint...

— Tovébb! — sziszegte a gréf. — Emlékezz: szavadat adtad,
hogy egyetlen lényeges informdciét sem hallgatsz el elSlem!

— Egyes legendédk szerint — folytatta zavartalanul a bard
— a partok mentén hajdandn Orwella egy elfeledett
szektdjdnak hivei éltek, akik az otsz4zéves hdboriut kovets
ztirzavaros id6kben szdmos kiilonds szertartdst végeztek. A
Rettenet Asszony4t igyekeztek djra megidézni, netdn csak sajét

bdvhatalmuk gyarapftdsdra torekedtek — ki tudnd meg-
mondani? Az mindenesetre tény, hogy Tharr papjai tSrbe
ejtették és valamelyik pokolra kiildték Sket. Hogy a K4drhozott
Lelkek Sivataga vagy a Dontés Hegye volt-e az, dontsd el
magad!
A gréf elhiizta a sz4jat. Leritt réla immar, hogy majd’
szétveti a tiirelmetlenség.
— Es azutén?
— Azutdn nagy félelem tdmadt a gyilkosok lelkében
— vette 4t a sz6t a vén boszorkdnymester. — A Rettenet

Asszonya nem érinthette Sket onnét, ahovd az istenek |,
veresége utdn taszftottdk: csak az iszonytaté 4lmok taldltak
utat ellenségeihez a vildgok kozétt, és nem hagytédk nyugodni
a vétkeseket! — ReszelSs hangon felnevetett. — Tharr hivei
kovették dldozataikat a f6ld mélyébe, oda, ahovd nem jut le
se hang, se napsugdr; oda, ahol nem fdj szél, amelyb6l
kihallhatngk az O kacajét. Szentélyiik fSkapujét a dagaly
éréiban elboritja a tenger: hiisz 6l mély, ha a voros, 6tven, ha
a kék hold ragyog. Azoknak a dolgoknak, amik a jératokat
6rzik, ugyanigy nincs szemiik, ahogy nekem; sz4juk sincs,
mégis marnak, fiiliik sincs, mégis halljdk még az elfek lépteit
is — és nincs persze hisuk sem, amelyben a magatokfajta a
kardjét megmadrthatnd! — Megint az a vérfagyaszt6 kacaj. —
Att6] tartok, grof r, a balvdnyhoz a mi szép vildgunk
leggbréngyodsebb tutja vezet! )

A toroni megérintette az 6regember 4llat. Ugy tiint, azon
topreng, a nyakét torje-e — aztén hirtelen felegyenesedett és
véllat vont. Mikor megszélalt, jegesen hideg és nyugodt volt a
hangja:

— Egy pillanatra sem hittem, hogy az idol mellett mezei orkok
biizl§ band4jét taldlom! Elvégre Jarnyn On-Dael az Osi Birodalom
legszebb asszonya volt... Mondjék, pillantdsa felforrésitotta a
leghiggadtabb Hatalmasok vérét. Mondjék, dicsGsége tetSfokén
tucatnyi herceg és vagy félsz4z seregvezér hevert a ldbai el6tt, mi
tobb, a tilvildg nagyjainak egyike-mdsika is frigyet ajdnlott neki.
Pératlan teremtés, ahogyan pératlan az alakjit megorokits szobor!
— Megperdiilt a sarkédn, és fura ldzban ég6 szemmel Gorduinra
meredt. — Mindent hallottdl, mindent tudsz immadr, Ilanor sziilstte!
Hajlamos vagyok feltételezni, hogy az égiek vezéreltek az utamba
— biztosra veszem, hogy nem okozol csalédést nekem! S mert,
mint a boszorkdny mondta, bétor ember vagy, olyan, aki nem féli
a haldlt, e szdnandé hajlékot elhagyva nyomban délnek indulsz,
behatolsz Tharr hiveinek szentélyébe, és elhozod nekem Jarnyn
orokkévalé mését!

Az dreg abasziszi kdhécselt vagy vihogott — hatdrozottat mar
két 1épés tdvolsdgbdl sem lehetett volna mondani.

— O, hét igy, igy, nagyhatalmi uram! Téged is megcsapott a
lehetSség forgészele... Magasra torsz, de vigy4zz: Jarnyn On-Dael
igazi oroszldnhoz ill§ pér!

A grof tekintete megrebbent. Oldala mellett lazdn 16gé kezei
egy pillanatra &kolbe szorultak.

— Indulj! — sziszegte, v4ltig a bardra meredve. — Négy nap
mulva vérni foglak a megbeszélt helyen.

— Ebben nem kételkedem... — mormolta a bérd. Kilépett az
alacsony mennyezet(, birkafaggyutél és p4link4tdl bGzls kunyhébdl,
teleszivta tiidejét friss levegSvel, azutdn fiittyentett a fehér
ménnek, és nyeregbe sz4llt.

— Négy nap — sz6lt hétra a vélla felett, majd elvédgtatott.

A gréf hosszan nézett utdna. Faké hajdba bele-belekapott a
szél, magas homlokén verftékcseppek iiltek.

Egy bizalmasa lépett melléje, és a famulust megkeriilve a
fiiléhez hajolt.

— Az dreggel mi legyen, uram?

A gréf nem fordult feléje. Biccentett a kdzelben vérakozé
fegyvereseknek, akik tiistént az ilanori nyoméba eredtek.

— Uram...

Erre mér felrezzent a toroni. Végigmérte emberét. Ugy
rémlett, a bent kohécsel§ vén abasziszi immér teljesen
hidegen hagyja.

— Fizesd ki... azutdn 6ld meg! — parancsolta.

(folytatdsa kovetkezik)

a

A%

— el



Nemrégiben jelent meg a
nagysiker( Eye of the Beholder
folytatasa. Talan segit a kalan-
dozéasban az a néhany térkép,
melyet egy, a szerkeszt&sé-
glinkben felbukkané, zéldeskék
kédbe burkolézé tiveghenger
tartalmazott. Az  Osszes
védelemvarazs aktivalédott, igy
sajnos az lveghenger
felrobbant, és az elsargult
pergamentekercsek egy része —
fajdalom —  elporladt,
elenyészett. Rogton felelGsségre
vontuk az éppen szolgélatban
levé 6rdémonokat és egyéb
nagyhatalmG — kuilsé létsikbeli
— szolgdainkat, de azok csak
vonogattdk a  véllukat,
csapjukat, végtagjaikat, stb. A
banda fel ét régton
dezintegraltuk és szam(ztiik, de
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a kér ett6l nem lett kisebb. (Pedig
milyen vaskos volt az a
pergamenkoteg...) Még Sylva
Theomerrel is felvettik a
kapcsolatot, de még a j6 oreg
Bolcs sem tudta a valaszt arra a
kérdésre, hogy melyik létstkon
kell keresniink a megsemmisilt
tekercsek plazmalenyomatait.
Taldlomra indultunk el, ezer
veszéllyel — példaul csattogé
fogd portasokkal és egyéb
fenevadakkal szélltunk elkese-
redett harcba, kristdlygémbjeink
izzottak a szokatlan (?) megter-
heléstél.

Végzetes |épésre szantuk el
magunkat: itt mar csak a csoda
segfthet. Lelltunk, vartunk a
csodara, de nem tortént semmi.
Kisvartatva ez folytatédott. Az
istenek ezattal agy dontottek,
hogy elboldogulunk mi egyediil
is. (Mekkorat tévedtek...)

Ekkor jott az, amire senki sem
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szdmfitott. Nem, nem
valami j6sdgos miegymas,
nem. Sokkal ink&dbb egy
meglehet6sen gonosz,
mondhatnink, komisz
technikai mal6r vigyorgott
rank a sarokbél. Egy Gjabb
Gveghenger. De mi nem
déltiink be az 6cska csel-
nek: tudtuk, ebben a
hengerben semmi j6 nem
lakozhat, fgy hatat
forditottunk neki, és nem
torédtiink a fel6le hal-
latsz6 agyarcsikorgéssal,
horgéssel, alvilagi motyo-
gassal.

A meglepetés erejével
hatott, amikor a monito-
rokon megjelentek az oly
régéta keresett térképek.

Hé&t fgy tortént, hogy a
Bfborhold olvaséi janiusra
sem maradtak térkép-
bongészési lehetség nél-
kal.
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nejtrveny

Nagy izgalommal vartuk, hogy ki lesz az 4prilisi rejtvény gy&ztese.
Ismét rengeteg helyes megfejtés érkezett. A szerencse Molér Attila
tiszafiiredi olvasénk mellé 4llt, ugyanis § nyerte a Tome of Magic-
et. Nem kevésbé mondhaté szerencsésnek Rosta Liszl6 soproni
olvasénk is, hiszen 6vé a tiz ingyenfordulé a Tdléldk Foldjén.

MIGHT & MAGICIV.
ART 6F CHINA progamokrstowasnis

Igeeen? Akkor keresd a
Commodore Vildg 35.
szamat junius 21. utan a
hirlaparusoknal.

AIRBORNE RANGER Természetesen lesz Elsoé-
MANCHESTH uN”'ﬂ segély és Adventour is,
KILLED UNTIL DEAD

s6t PC felhaszndloknak
kozonség-rovatot is indi-
tunk. Ja, és az elmarad-
hatatlan CoVboy Posta

ezattal bévitett
terjedelemben  riogatja
az olvasoOkat.

The PROPDhECY
Még mindig itt vagy?

Jilius végén jon a CoV
nyari dupla kiilonszidma,
mintegy 40-50 jaték leira-
saval. Ezt sem érdemes
kihagyni!

DOGFIGHT
TikisMakos

A mostani rejtvény a Sdrkdnyd4rda Krénikdk egyik f&szerepldje. A
megold4st a kérdésekre adandé helyes vélaszok melletti betGket
megfelel§ sorrendbe rakva kapod meg.

A helyes (és szabédlyos) megfejtSk kozott egy Player’s Handbook-
ot és a T{lélSk Foldjén tiz ingyenfordulét sorsolunk ki.

1. Melyik fré6té] kozoltiink le eddig a lapunkban barmilyen frést?
A.) Jeffrey Stone

C.) Ed Greenwood

N.) Wayne Chapman

P.) ]J. R. R. Tolkien

X.) Nemere Istvdn

2. Az alébbi lények koziil az egyik szdrnyas szarvashoz hasonlit.
Melyik?

B.) Banshee

I.) Peryton

]J.) Phouka

L.) Pegazus

S.) Baziliszkusz

3. Kakukktojés: melyik ,mégikus” tulajdonsidga nincs egy sotét
tlindének?

L.) Igazlétés

S.) Tiindértfiz

T.) Levitélds

U.) Sotétség

Z.) Téncolé fények

4. A Call of Cthulhu jiték szabdlyai ennyi oldalt foglalnak el a
240 oldalas alapkonyvbdl

Al) 240

0.) 0 — kiilon kényv foglalkozik a szabélyokkal

T.) 40

V.) 80

Y.) 200

5. A kovetkezd AD&D kalandmodulok kéziil az egyik nem a
Spelljammer vildgéban jatszédik

C.) Goblin’s Return

D.) Crystal Spheres

K.) Skull and Crossbow

R.) Under the Dark Fist

S.) Feast of Goblyns

Megrendeldlap

294 Ft-ért
588 Ft-ért
1176 Ft-ért

O negyedévre
O félévre
O egész évre

Odin Bt. 1680, Budapest Pf. 33.

Megrendelem a Biborhold cimfi fantasy és szerepjaték magazint. |
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6. Kik tervezték és frtdk az Aliens sze-
repjatékot?

B.) H. R. Giger és Harrison Ford

E.) Tracy Hickman és Margaret Weis

H.) Dave Arneson és Gary Gygax

3 I.) Barry Nakazono és David McKenzie
K.) Gerald Brom és Tom Baxa

7. Ezt a fajt nem vélaszthatjuk a Dark Sun
vildgdban

Tiinde

A)) Gném

D.) Saska-harcos (Thri-kreen)

H.) Fél-6rids

L.) Ember

U.) Térp

8. Lord Soth Ravenloft-beli birodalmanak
neve

E.) Barovia

G.) Falkovnia

R.) Sithicus

T.) Ansalon

Y.) Oerth










